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Okul Oncesi Egitimde Acik Uclu Materyallerle
Oyunun Anlami: Bir Durum Calismasi’

Agkar, N., & Durmusoglu, M. C. (2023). Okul éncesi egitimde acik uglu materyallerle oyunun anlami: Bir
durum calgmasi. Journal of Qualitative Research in Education, 33,
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Oz: Bu calismanin amaci, okul &ncesi &gretmenlerinin  ack uclu
materyallerle (AUM) ilgili gérislerini ve bu gérislerin uygulamadaki
yansimalarini belirlemektir. Nitel arastirma yéntemi kullanilarak yuritilen

arastirma durum desenindedir. Caligmanin katilimeilarinin
belirlenmesinde amacgl  drnekleme tercih  edilmigtir.  Calismanin
yuruotoldogu okul, Ankara ili Etimesgut ilcesinde yer alan bir devlet

okuludur. Okul, AUM’un kullanimiyla cocuklarin yarahicilik, kavramsal
dizey ve genel gelisimsel dizeyini gelistirmeye yonelik Eylol 2019-Haziran
2022 zaman araligini kapsayan Learn by Design isimli Avrupa Birligi
Projesi (ERASMUS+ KA229) yUritmektedir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu
2020-2021 egitim 6gretim déneminde, projeyi aktif olarak uygulayan yedi
okul &ncesi  6gretmeni  olusturmaktadir.  Araghrmayr  daha  da
derinlegtirebilmek ve projenin  uygulamadaki yansimalarini  ortaya
gtkarabilmek amaciyla, ayni déneme ait projenin sosyal medya Grin-cikh
paylagimlan da (fotograf ve videolar) dahil edilmistir. Arashrmadan elde
edilen veriler, icerik analizi yéntemiyle analiz edilmistir. Calismada
AUM'un egitim ortamlarina entegre edilmesinin cocuklarda cesitli olumlu
sosyal davraniglarin yani sira 6grenme motivasyonu ve genel mutluluk
halinde artis sagladigi; veli-okul iletigimini ve etkilesimini guclendirerek
ebeveyn katilimini arttirdidi; gocuklar ¢ok yénli destekleyerek butincul
gelisimlerine katki sundugu; kaliteli oyun deneyimleri saglayarak cocuklar
Ureten, kesfeden, kendi 6grenmesinden sorumlu, ézgir ve yetkin bireyler
olma yolunda destekledigi ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Okul éncesi egitim, agik u¢lu materyaller, acik uclu
materyallerle oyun, okul éncesi d§retmeni.
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Girig

Oyun, cocugun en énemli ugragidir. Cocuklarin siradan gibi gérinen pek ¢ok eylemi,
bir sire sonra oyun eylemine dénusir. Oyun, dinyaya uyum saglamamizi ve 6grenme
yasantilarinin yaratlmasini saglayan gereksinimdir (Elkind, 2011). Iste bu nedenle oyun,
okul &ncesi dénemde kritik bir role sahiptir. Bu kritik dénemi en iyi sekilde
degerlendirebilmek igin, gocugun kendisini ve etrafindaki dinyayr kegfetmesini
saglayacak dogru araglarin saglanmasi gerekir. Dig mekénda yUritilen 6grenme
etkinlikleri ve oyunlara yénelik arastirmalar, AUM ile oynanan oyunlarin, kesif duygusu,
merak ve yaraticilik da dahil olmak Uzere tim 6grenme firsatlarini destekleyen anahtar
bilesenler oldugunu géstermektedir (Flannigan & Dietze, 2017; Kiewra & Veselack,
2016).

AUM, hareket ettirilebilen, birlestirilebilen, yeniden tasarlanabilen, tek basgina ya da
diger malzemelerle birlikte birden fazla sekilde kullanilabilen, herhangi bir kullanim
yénelimi olmayan, dogal ya da sentetik materyallerdir (Nicholson, 1971). AUM, cocuk
odaklidir; yetigkinin segim ve tercihlerine meydan okur. Yetiskinler tarafindan Uretilen
veya satin alinan oyuncaklara gére AUM, yeniden kullanmaya, farkli amag ve anlamlar
yUklemeye, atik malzeme GUzerine yeniden disinmeye, tasarlamaya, karar vermeye izin
verir (Flannigan & Dietze, 2017; Neill, 2018). Acik uclu materyallerle oyun (AUMO), tGm
yas gruplar icin uygundur. Cocuklara tasima, ekleme, cikartma, baska amaclarla
kullanma, yeniden tasarlama, parcaloma ve birlestirme yoluyla sonsuz sayida olasilik
sunar. AUM’un dig mekén alanlarina entegrasyonunun, iraksak ve yaratici diginme

becerilerini aktive eden bir yéntem ve provokasyon saglayabilecegi iddia edilmektedir
(Neill, 2018; Smith-Gilman, 2018).

Erken cocukluk egitiminde AUM’un kullanimina yénelik esaslar, saglam kuramsal
temeller Uzerine kuruludur (Smith-Gilman, 2018). Ornegin Montessori (1915) “My
System of Education” adli ¢calismasinda, iyi segilmis materyallerle hazirlanan bir cevrede,
yetiskin miUdahalesi olmaksizin, ¢ocuklarin ézgurce kesfedebilecegini vurgular. Reggio
Emilia yaklagimi, kictk cocuklarin kendi kimliklerini olusturma ve hipotezler Gretme
potansiyellerinin, AUMO yoluyla motive edilebilecegini ifade eder (Smith-Gilman, 2018).
Reggio Emilia, Waldorf ve Montessori gibi bircok egitim yaklagimi, yasam becerileri
kazanmak igin gercek deneyimlere duyulan ihtiyaci savunmaktadir (Casey & Robertson,
2016). Cesitli acik uglu, esnek materyallerle oynamak bu yaklagimlar desteklemektedir.
Benzer sekilde Froebel de cocugun dogal merak, yaraticihk ve kesif duygusunun AUM
ile desteklenebilecegini (Aksoy & Aksoy, 2018; Provenzo, 2009; Smith-Gilman, 2018)
ve oyun materyali esneklesip daha cesitli kullanim olasiligi sundugunda yaraticilikta
daha biyUk bir ilerleme kat edilebilecegini ifade etmistir (Kiewra & Veselack, 2016;
Tovey, 2007). Erken cocukluk egitimi alanindaki éncilerin AUM ile ilgili bu vurgusu,
bulussal oyuna yénelik deneyimleri akla getirmektedir. Bulussal oyun, ¢ocuklara kendi
oyunlarini kurarken, ayni zamanda agik uglu nesneleri yaratici yollarla bir araya getirme
firsati verir (Auld, 2002). Bu gorUslerden hareketle AUM’un, bulussal oyun araciligiyla
yaraticih§r destekleyebilecegi disunilebilir.
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Yapilan aragtirmalar égretmenlerin, cocuklarin oyunlarini kolaylastirmada, derinlik ve
anlayig gelistirmelerinde énemli bir role sahip olduklarini géstermektedir (Mclnnes vd.,
2011; Siraj-Blatchford vd., 2002). Ozellikle &gretmenlerin AUMO icin firsatlar
sunmalarinin, gocuklarin yaratici yetenekleri Gzerinde dogrudan bir etkiye sahip oldugu
giderek daha belirgin hale gelmektedir (Daly & Beloglovsky, 2015; Drew & Rankin,
2004; McClintic, 2014). Oyun gevresinin AUM agisindan zengin olmasini saglamak,
cocuklarin bu materyalleri diledikleri gibi kullanmasina izin vermek, &grenmeyi ve
gelismeyi kolaylashrmak icin 6nemli bir bilesendir (Casey & Robertson, 2016). Ozetle
AUMO, ogretmenlerin dikkatli planlama ve destegini gerektirir. Bu nedenle ¢alismada
okul dncesi 6gretmenlerinin AUM ile ilgili gérislerini ve bu gérislerin uygulamadaki
yansimalarini belirlemek amaclanmigtir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara
yanit aranacaktir:

1. AUM'un diger materyallerden farkina yénelik okul &éncesi &gretmenlerinin
gorusleri nelerdir?

2. Okul éncesi dgretmenleri egitim etkinliklerini planlama ve uygulamada AUM'u
nasil kullanmaktadir?

3. AUMO’da égretmenlerin roli nedir?

4. Okul éncesi 6gretmenlerine gére ¢ocuklarin ve velilerin AUM’a yonelik goris ve
dUsUnceleri nelerdir?

5. Okul &ncesi 6gretmenlerinin, AUM’un katkilar/yararlari ile ilgili gérusleri
nelerdir?

6. Okulda AUM ile yuritilen etkinliklerin ev ortamina yansimalari nelerdir?

Ydéntem

Araghrmanin Deseni

Bu arastirma nitel aragtirma yéntemiyle desenlenmigtir. Nitel arastirma, sosyal ya da
beseri bir probleme, olguya yodnelik bireylerin veya gruplarnn atfettigi anlamlari
kesfetmeye ya da anlamaya yénelik bir yaklagimdir (Creswell, 2017). Aragtirmanin
amaci dogrultusunda AUMO'ya iliskin 6gretmen ve veli gérisleri ile uygulamaya
yansimalarini ayrintili bir sekilde ortaya ¢ikarmak icin nitel arastirma desenlerinden
durum caligmasi deseni tercih edilmigtir. Merriam’a (2015) gére sinirli bir sistemin
derinlemesine betimlenmesi ve incelenmesi olan durum c¢aligmasi, nitel ¢alisma
yontemleri arasinda aragtinlmak istenen bir durumu/olguyu/fenomeni  kavrama,
kesfetme ve yorumlama ihtiyaci duyuldugunda kullanilabilecek en uygun desendir.
Cunkt durum ¢aligmasinin amaci belli bir konuyu, problemi ya da meseleyi anlamak ya
da degerlendirmek olabilir (Creswell, 2017).
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Calisma Grubu

Caligmanin katilimcilarinin belirlenmesinde amacli érnekleme tercih edilmistir. Amagl
érnekleme, arastirmanin amacina bagl olarak bilgi agisindan zengin durumlarin
secilerek derinlemesine inceleme yapilmasina olanak saglamaktadir (BUyUkoztirk,
2012). Caligmanin yurotoldogo okul, Ankara ili Etimesgut ilcesinde yer alan bir devlet
okuludur. Okul, AUM’un kullanimiyla cocuklarin yaraticilik, kavramsal dizey ve genel
gelisimsel dizeyini gelistirmeye yoénelik Eylol 2019-Haziran 2022 zaman araligini
kapsayan Learn by Design isimli Avrupa Birligi Projesi (ERASMUS+ KA229)
yUrUtmektedir. Projede aktif olarak alti Glkeden (Turkiye, Portekiz, Polonya, Bulgaristan,
Romanya, Litvanya) 28 ekip Uyesi ve 68 &gretmen goérev almaktadir. Arastirmanin
yapilmakta oldugu okul, projenin dizenleyicisi ve yUriticist konumundadir.

Aragtirmanin yur0toldogo okulda, AUM uygulamalarinin yiritilebilmesi amaciyla iki
adet “Tasarla Ogren Atdlyesi” olusturulmustur. Olusturulan atélyeler, anasiniflarinin
bulundugu koridorlarda yer almaktadir. Atdlyelerde cocuklarin rahatca erisebilecegi
dolaplar ve calisma masalari bulunmaktadir. Dolap raflarinda, iglerindeki géz miktarlar
ihtiyaca goére degistirilebilen moduler ahsap kutular yer almaktadir. Bu kutulara
velilerden talep edilen, cocuklarla birlikte dogadan toplanan ve sinirli da olsa satin
alinan AUM yerlestiriimistir. Ogretmenler cocuklarla birlikte bu alani haftada iki defa
kullanmaktadir. Alanin kullanildigi zaman dilimleri ise serbest oyun saati olarak
adlandirilan egitim saatleridir.

Aragtirmanin  yUritiolmekte oldugu proje yOrUticUsU okulda yedi adet okul &ncesi
égretmeni gérev yapmaktadir. Ogretmenlerin alti tanesi bes yas grubu dgretmeni, biri
ise dért yasg grubu 8gretmenidir. Bu 6gretmenler arasindan ¢alismaya katilmaya génillo
olanlarla yari yapilandinlmis  gérisme yapilmighr.  Projenin  uygulamaya olan
yansimalarini degerlendirebilmek amaciyla, AUM ile olusturulan oyun ve tasarimlarin
gorsellerini iceren, proje sosyal medya paylagimlarn da arastirmaya dahil edilmistir.
Degerlendirmeye alinan sosyal medya paylagimlari 2020-21 egitim égretim dénemine
aittir. Bu dénemin segilmesindeki temel neden Covid-19 kiresel pandemisi nedeniyle
proje uygulamalarinin kesintiye ugramadigi en uzun dénem olmasidir. Katilimci
ogretmenlere iliskin bilgilere Tablo 1'de yer verilmistir.

Arastirmaya katilan égretmenlerin gercek isimleri yerine numarali kodlar kullanilmigtir
(bkz. Tablo 1). Katilimci égretmenlerin yas ortalamasi 36.5, kidem ortalamasi ise
12.8"dir. Ogretmenlerin bes tanesi okul 8ncesi 6gretmenligi, bir tanesi cocuk gelisimi ve
okul 6ncesi 6gretmenligi, bir tanesi ise anaokulu égretmenligi mezunu olup, tamami
lisans programi mezunudur. Ogretmenlerin mesleki ilgi alanlar arasinda oyunlarin, orff
etkinliklerinin, cocuk kitaplarinin; kisisel hobileri arasinda ise seyahat etmenin,
enstriman ¢almanin, resim ve el sanatlarinin ortakhgr dikkati cekmektedir.

AUM, o6zellikle son yillarda pek ¢ok arastirmaci tarafindan yaraticilik (Kiewra & Veselack,
2016; Lisaniyah vd., 2022, Mozaffer, 2017), oyun davraniglari (MacQuarrie vd., 2022),
gelisim alanlarina katkilari (Branje, 2021; Daly & Beloglovsky, 2015; Gibson vd., 2017),
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disinme becerilerinin gelisimi (Trinanda & Yaswinda, 2022), STEM T egitimi
(Nipriansyah vd., 2021; Rahardjo, 2019; Rahaju vd. 2022; Wagland, 2018), sosyal
gelisim (Mackley vd., 2022) gibi konularla iligkilendirilmektedir.  Arastirmanin
yOritoldogo okul ve okulun anasinifi 6gretmenleri, Turkiye'de AUM ile uzun soreli (bir
yildan fazla) ve sistematik ¢alismalar yapan ilk ve -hentz- tek devlet okuludur. Bu
nedenle, ilgili okulda gdérev yapan égretmenlerin AUM'un oyun ve 6§renme ortamina
entegrasyonuna iligkin gérisleri ve konuyla ilgili sosyal medya paylagimlar, calismanin
aragtirma sorularina cevap bulanabilecek yegane kayna§i olusturmasi adina oldukga
onemlidir.
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Tablo 1.

Katiimer Ogretmenlere lliskin Bilgiler

Galighg
E(r):i Yas  Kidem Oslzrr::?\eg;ul Yas Mesleki ilgi Alanlari Kisisel Hobileri
Grubu
) Okul Oncesi Karakal slib
o1 34 9 Ogretmenligi 5 yas Orff etkinlikleri, drama arakaiem ve yagliboya
Lisans Programi resim caligmalari
Okul Oncesi Cocuk kitaplari, ?ISlklfe binmek, olrgu
62 37 13 Ogretmenligi 5 yas teknoloji, STEM, °”“T1 , Web 2.0 araglar,
Lisans Programi kodlama, masal seyahat etmek, ukulele
calmak
Cocuk Gel. ve Cocuk kitaplari, oyun Yapbozlar, seyahat
ok} 40 15 Okul Onc. Ogrt. 4 yas etkinlikleri, Orff  etmek, yemek yapmak, el
Lisans Programi etkinlikleri sanatlari
Anaokulu Torkge dil etkinlikleri, s
04 46 22 Ogretmenligi 5 yas oyun ve muzik MUZIE ‘ill’\'?ﬂjek, Eeyohcf
Lisans Programi etkinlikleri etmek, rgy rme
Okul Bncesi Ogrenme merkez!gr! Fotograf cekmek, resim
5 39 17 égretmenligi 5 yas olugturmak, ) eglhs:l ycq:zmctk, 'uk'ulel'e calmak,
Lisans Programi oyuncak Gretimi- doga etkinlikleri, seyahat
tasarimi, cocuk kitaplarn  etmek
Okul Oncesi Zekd oyunlar, oyun Yurbyls yapmak, kitap
06 31 9 Ogretmenligi 5 yas etkinlikleri, orff  okumak, enstriman
Lisans Programi calismalarn calmak
) Okul Oncesi o Ozik Tork
o7 29 5 Ogretmenligi 5 yas yun, muzi ve TUTKSe - Mutfak igleri

dil etkinlikleri

Lisans Programi

Veri Toplama Sureci ve Araclari

Durum verisi her bir durum hakkinda sahip olunan gérisme verileri, gdézlemler,
dokiman verisi (6rnegin program kayitlari) ve durum hakkinda baskalarinin ifadeleri ve
baglamsal bilgi gibi biton bilgilerden olusur (Patton, 2018). Bu arastirmanin
yapilabilmesi icin veri toplama asamasindan iki ay énce etik kurul izni icin basvurulmus,
kurul onayi alindiktan sonra 6gretmen gérismeleri gerceklestirilmistir. Arastirmada

¥ STEM-Science, Technology, Engineering , Mathematic -Tiirkce kisaltmasi FeTeMM seklindedir.
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dgretmenlerin AUM ile ilgili gorUslerinin belirlenebilmesi icin arastirmacilar tarafindan
hazirlanan ve dokuz sorudan olusan yari yapilandirilmig gérisme formu kullanilmigtir.
Goériogme formlari hazirlanirken éncelikle alan taramasi yapilmig, AUM’a yénelik kritik
belirleyiciler ortaya konulmustur. Ardindan aragtirma sorular dogrultusunda 6gretmen
goriugme sorular olusturulmustur. Sorulara son sekli verilmeden énce ise sirdirilebilirlik,
orman pedagoijisi, ¢evre egitimi gibi iligkili konularda aragtirmalar olan iki okul &ncesi
egitim uzmanindan goéris alinmighr. Uzmanlann  gorusleri  incelenerek  gerekli
dizenlemeler yapilmusgtir.

Arastirma sorulari dogrultusunda hazirlanan égretmen gérisme sorularn Tablo 2'de
sunulmustur.

Tablo 2.

Arastirmanin Amacina Uygun Hazirlanan Gérisme Sorulari

Aragtirma Sorusu Kaynak Gérigme Sorusu
AUM’un diger materyallerden
farkina  yénelik  okul  &ncesi

- AUM ile diger oyuncaklari karsilastirdiginizda,

dgretmenlerinin gorusleri Ogrefmen aralarindaki temel farklar nelerdir?
nelerdir?
-Egitim  ortaminizda  (sinif/bahge/diger)  hangi
o AUM’a/lara yer veriyorsunuz? Sonda Soru (SS): Onlan
gretmen . . .
. C o A tercih etme nedeniniz nedir?
Okul 8ncesi dgretmenleri egitim A . .
T - AUM'u egitim ortamina yerlegtirmede nelere dikkat
etkinliklerini planlama ve Sosyal Medya o
uygulamada AUM'u nasil  Uron/Cikh edersiniz¢
kZ”Gnmakfcdlr? Pavlasimlar - AUM'u giOnlik egitim akiginizda hangi tur etkinliklerde
) yias kullaniyorsunuz? SS: Okul 8ncesinde uygulanan tim
etkinlik  turlerini  dUsindigunizde, AUM’un  bu
etkinliklerdeki yeri nedir?
-Cocuklarin - AUMO'sunda  sizin  rolin0zu  agiklar
AUMO’da  &gretmenlerin = rol0 =, misiniz¢ SS: Oyunlari/etkinlikleri siz mi
Ogretmen . L.
nasildir? yapilandiriyorsunuz yoksa ¢ocuklarin kendi tercihlerine
mi birakiyorsunuz?
- AUMO'ya yénelik cocuklarin tutumu nasil2 SS: Bu
Okul 6ncesi 6gretmenlerine gére = . materyallerle oyun/etkinlik zamani geldiginde nasil
g , Ogretmen . .
cocuklarin  ve velilerin AUM’a tepkiler veriyorlar?
yonelik gdéris ve dusinceleri - AUMO'ya yénelik velilerin tutumu nasil?
nelerdir? SS: Ailelerden ¢ocuklarinin AUMO'ya yénelik ne tor

dénitler geliyor?

- AUM’un ¢ocugun oyununda roli/énemi nedir?

- AUMO’nun, cocuk icin ne gibi faydalari olabilir2

SS: Bu faydalarn sizce hangi gelisim alan/larinda
cocuga destek olmaktadir?

Okul  dncesi  dgretmenlerinin,
AUM'un katkilari/yararlariile ilgili -~ Ogretmen
gdrigleri nelerdir?

Ogretmenlerle yapilan gérismeler sirasinda  ortamin  sakin  olmasina, sadece
arastirmaci ve égretmenin bir arada oldugu bir ortam olusturulmasina dikkat edilmistir.
Goérigsmeye baslamadan 6nce katilimer 6gretmene arastirmaya katilimin génillologe
dayali oldugunu ifade etmis, ses kayit cihazi kullanilarak gérismenin kayit altina
alinabilmesi igin izin alinmighir. Ayrica gérismeyi istedikleri zaman sonlandirabilecekleri,
arastirmanin raporlanmasi sirasinda gercek isimleri yerine kod isimlerin kullanilacagi ve
istenmesi  halinde ses kaydi almak yerine gérismenin yazili notlar alinarak da
sUrdurilebilecegi  ifade edilmistir.  Yapilan  bilgilendirme  sonrasinda  katilime
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dgretmenlerin tamami génullo katilim formunu imzalamig ve ses kaydi alinmasi igin izin
vermigtir. Her gérigsme ortalama 10 ile 20 dokika arasinda sOrmUstir. Yapilan
gorusgmeler egitim saatleri diginda yoritilmus ve katihimcilarin egitim égretim faaliyetleri
aksamamugtir. Gérigsmenin, birkag gin sonrasinda yazili desifresinin ardindan raporlar
katihmei 6gretmen grubuyla paylasiimis ve katilimer kontrolG yapilmugtir.

Veri toplama sirecinde ayrica okulun ve yUritilmekte olan projenin aktif sosyal medya
hesabinda proje ¢iktlar olarak paylasilan etkinlik/Orin fotograflari ve videolar da
degerlendirilmistir. Videolarin degerlendirilmesinde ekran goéruntileri alinmig ve béylece
kaydedebilme olanagi saglanmustir. Analiz sirecine videolar degil, onlardan elde edilen
ekran fotograflar dahil edilmigtir (213 fotograf).

Verilerin Analizi

Sosyal medya verilerinin analizine baglamadan énce, ilgili projenin sosyal medya
hesaplarinda yer alan paylagimlar ayrintili incelenmistir. Ayni gorsellerin her iki
(Instagram ve Facebook) proje sosyal medya hesabinda es zamanli olarak
paylasiimasindan  &t0r, vyalnizca tek bir hesabin (Instagram) paylagimlarinin
dékimUnin alinmasina karar verilmistir. Belirlenen tarih araliginda hesapta yer alan
fotograf ve videolar, MaxQDA 2020 nitel veri analiz programinda analiz edilmek icin
ekran gérintUst alinarak belgelenmistir. Bu sirecte videolar énce izlenmis, ardindan
paylasilan sire¢ ya da Urinin en kapsamli-etkin sunuldugu an belirlenerek ekran
goruntist alinmigtir. Daha sonra alinan ekran gérinttleri MaxQDA'ya yUklenmigtir.
Benzer sekilde 6gretmen goérislerine yoénelik verilerin analizine basglamadan énce de
goérusmeler yazil hale getirilmis ve her iki veri de dosyalar halinde dizenlenmistir.
Duizenlenerek analiz edilebilir hale getirilen bu kayitlar éncelikle aragtirmay yiriten iki
aragtirmaci tarafindan tekrar tekrar okunup incelenmis ve iki veri tipi (6gretmen gérigme
ve sosyal medya dékimleri) icin de timevarimsal sekilde icerik analizi yapilmigtr.
Tumevarimsal analizde amag kodlama yoluyla verilerin altinda yatan kavramlari ve bu
kavramlar arasindaki iligkileri ortaya ¢ikarmaktr (Yildirrm & Simsek, 2018). Veri analizi
gerceklestirilirken MaxQDA 2020 analiz programi kullanilmigtir. Bu programa éncelikle
veri dosyalari ve dékimleri eklenmis; ardindan aragtirmanin amaci ve bu amaca iligkin
gorugme sorular odaginda veriler anlamli bélimlere ayrilarak kodlar olusturulmustur.
Daha sonra ise hazirlanan kodlar anlamh gruplar olusturacak sekilde bir araya
getirilerek kategoriler olusturulmus ve son asamada da temalara ulagilmigtir.

Calismanin bir sonraki asamasinda kod, kategori ve temalara son halini verebilmek icin
uzman goérisine basvurulmustur. Bu kapsamda nitel arastirmalar konusunda uzman bir
dlcme degerlendirme uzmanindan ve daha énce acik havada oyun ve iliskili konularda
cahgmalar yUrOtmis iki ayn uzmandan goéris alinmighr. Goérisine bagvurulan
uzmanlarin ihtiya¢ duymasi ve talep etmesi halinde kendileriyle veri paylagiminda
bulunulmusg ve onlardan gelen gérisler sonrasinda kod, kategori ve temalara son hali
verilmigtir. Verilerin givenirligi ve inandiricih@mnin artinlmasi amaciyla son hali verilen
kod, kategori ve tema &runtileri, verilerden yapilan dogrudan alintilarla birlikte
bagimsiz bir arastirmaciya génderilmis ve veriyi belirlenen kodlara yerlestirmesi
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istenmigtir. Gorus ayriligina distlen bdlumler igin, calismayr yiriten iki arastirmaci ayri
ayri degerlendirmede bulunmus ve farkliliklar konusunda uzlasma veya dizeltme
amaciyla ortak bir karara varmigtir. Bu degerlendirme sonucunda énerilen 15 farkl kod
yerlesimine yénelik olarak, 10 ifadede mevcut koda ilave kod ekleme, bes ifade igin ise
kod degisikligi yapilmigtir.

Ogzetle, nitel bir durum calismasi olan bu arastirmada icerik analiz strecinde; verilerin
kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin dizenlenmesi ve son olarak
bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi asamalar izlenmistir (Yildinm & Simsek,
2018).

Gegerlik ve Guvenirlik

Nicel arastirmalarda geleneksel olarak kabul géren ve énemli deger dlcitleri arasinda
gosterilen “gecerlik” ve “givenirlik” kavramlari, nitel aragtirmalarin baglama duyarli
dogasina uygun olmadigindan “i¢ gecerlik” yerine “inandincilik”, “dis gecerlik” yerine
“aktarilabilirlik”, “ic gUvenirlik” yerine “tutarhk” ve “dig gUvenirlik” yerine “teyit
edilebilirlik” kavramlarinin kullanimi énerilmektedir (Yildinm & Simsek, 2018). Bu
calismada da bu alternatif kavramlarin kullanimi tercih edilmistir.

Inandincilik ve aktarilabilirlik. Calismada inandinciligin saglanabilmesi adina
derinlik odakl veri toplama, cesitleme, uzman incelemesi ve katilimci teyidi stratejilerine
yer verilmigtir. Araghrmacilar veri toplama, analiz etme sirecinde farkl kaynaklardan
elde ettigi sonuclar birbiriyle ve ilgili alan yaziniyla strekli karsilastirarak, yorumlayarak
ve kavramsallagtirarak, arastrmaya katilanlarin bile farkinda olmadiklari &rintileri
ortaya ¢ikarmiglardir.

Cesitleme, veri kaynaklari, yontem ve arastirmaci cesitlemesi Uzerinden yapilmigtir
(Yildinm & Simsek, 2018). Veri kaynaklarini cesitlemek amaciyla 6gretmen gérisine ve
sosyal medya Grin-sureg¢ paylasimlarina iliskin fotograf ve videolarina bagvurulmustur.
Yéntem cesitlemesi amaciyla yiz yize gérigsme ve dokUman incelemesi yapilmigtir.
Arastirmaci  gesitlemesinin  saglanabilmesi amaciyla ise, arastirmayr yGroten ki
aragtirmaci diginda bagimsiz bir aragtirmacinin degerlendirmesine bagvurulmustur.

Yildinm ve Simsek’in (2018) de ifade ettigi gibi aragtirma konusu hakkinda genel bilgiye
sahip ve nitel aragtirma konusunda uzmanlagmis kisilerin, arastirmay: cesitli boyutlar
acisindan incelemesi inandiricilik konusunda alinabilecek énlemlerden bir digeridir. Bu
kapsamda nitel aragtirmalar konusunda uzman bir arastrmacidan aragtirmanin deseni,
veri toplama slreci ve toplanan verinin analizi stregleriyle ilgili elestirel bir gézle
inceleme talep edilmis ve bu dogrultuda geri bildirimler alinmigtir. Ayrica kavramsal
cercevenin degerlendirilebilmesi igin, AUM ile iligkili calisma konularinda yayinlanmig
cesiti calismalara sahip iki arastirmacinin uzman incelemesine bagvurulmustur.
Ardindan uzmanlardan elde edilen géris ve oneriler bir araya getirilmis ve iki
arastirmaci tarafindan ayrintili degerlendirilerek kod-kategori ve temalara son hali
verilmigtir.
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Verilerin inandiriciiginin artirnlmasi amaciyla son hali verilen kod, kategori ve tema
éruntuleri, verilerden yapilan dogrudan alintilarla birlikte bagimsiz bir arastirmaciya
goénderilmis ve veriyi belirlenen kodlara yeniden yerlestirmesi istenmistir. Kodlayici
guvenirligi Miles ve Huberman’in (2019) givenirlik form0lU kullanarak hesaplanmigtir
(Guvenirlik=Gérous  Birligi/Goérus Birligi+Gorus  Ayriligi). Govenirlik form0lo temel
alinarak yapilan hesaplama sonucunda arastirmanin kodlayici guvenirligi %83.3
(75/754+15) olarak hesaplanmigtir.  Miles ve Huberman (2019) arastirmanin
guvenirliginin =~ %70'in  Uzerinde ¢kmasi  kodlamanin  givenilir  bir  sekilde
gerceklestirildiginin  goéstergesi  oldugunu  belirtmiglerdir. Gérus ayrihigina dustlen
bolomler icin, calismay: yiriten iki arastirmact ayr ayri degerlendirmede bulunmus ve
uzlagmaya varmigtir.

inandiniciligin saglanabilmesine yénelik basvurulan bir diger strateji ise katiimer teyididir.
Veri toplama sirecinde &gretmenlerle yapilan yiUz ylze ve cgevrimici gériogmeler
elektronik olarak kayit altina alinmig, daha sonra arastirmacilar tarafindan bu kayitlarin
yazil dékimU yapilmighir. Yazili dékim yapilmasi sirecinde, herhangi bir yoruma yer
verilmemis, sadece uzman incelemesi ve badimsiz arastirmaci degerlendirmesinde
yanls anlasiimalar ya da anlasilamamalarin éniine gegebilmek igin belirgin anlatim
bozuklugu olan cUmlelerde dizeltme yapilmighr. Strecin hemen akabinde yazili
dokimler katilimcr  égretmenlerle paylagilmis ve kendilerinden yazii  dékimin
dogrulugu ile ilgili teyit alinmuistir.

Yildinm ve Simsek (2018) nitel bir arashrmada, arastirmanin  aktarilabilirliginin
saglanabilmesi icin ayrintili betimleme ve amacgh drnekleme stratejisinin kullanimini
dnermistir. Bu kapsamda arastrmada aktarilabilirligin - saglanabilmesi icin  veri
kaynaklarinin secimi ve gerekgesi, veri toplama, veri analizi ve verinin degerlendirilmesi
strecleri ayrnintili olarak agiklanmigtir. Bunun yani sira elde edilen veriler, ortaya ¢ikan
kavram kalplarina ve temalara gére yeniden dizenlenmis bir bicimde ve yorum
eklenmeden dogrudan alintilar yoluyla aktarilmigtir.

Aktanlabilirligin saglanabilmesinde bagvurulan bir diger strateji ise amagli 6rneklemedir.
Bu cercevede AUM’un kullanimiyla cocuklarin yaraticilik, kavramsal dizey ve genel
gelisimsel dizeyini gelistirmeye yoénelik Avrupa Birligi Projesi (ERASMUS+ KA229)
yUrUten bir devlet okulunun 2020-2021 egitim dgretim déneminde, binyesinde okul
dncesi egitim basamaginda gérev yapan yedi 6gretmeni ve ayni tarih araliginda proje
sosyal medya hesabinda proje UOrin-giktisi olarak yapilan paylagimlar 6rneklem
kapsamina alinmistir.

Tutarlk ve teyit edilebilirlik. Arastrmada tutarlk ve teyit edilebilirligin
saglanabilmesi amaciyla, aragtirmanin tOm veri toplama araglari, ham veriler ve analiz
asamasinda yapilan kodlamalar ve bu kodlamalara temel olusturan algi ve ¢ikarimlara
iligkin notlar saklanmig ve gerektiginde incelemeye hazir halde tutulmustur. Ayrica veri
toplamada farkli kaynak ve yéntemlerle toplanan veriler, analiz asamasinda birbiriyle
surekli olarak karsilastirlmis; bdylece tOm verinin tutarli ve birbirlerini teyit edebilir
olmasina da ézen goésterilmistir.
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Bulgular

Bu basglik altinda ilk olarak 6gretmen gérismelerinden ve sosyal medya hesaplarindan
elde edilen temalar butoncil bir bakisg agisiyla sunulmus, ardindan bulgulara aragtirma
sorulari ekseninde sirali olarak yer verilmistir.

Ogretmen Gorigmelerinden Elde Edilen Temalar

C:)gre’rmen goérugmelerinden elde edilen veriler, G¢ tema altinda toplanmigtir.
Ogretmenlerin gérislerinden elde edilen bulgularin tema ve kategorilerine Sekil 1'de
yer verilmistir.

Sekil 1.

Ogretmen Gériislerinden Elde Edilen Tema ve Kategoriler (Alt Temalar)

o COCUKTA PAYDAS(LARDAKI)
R YARATTIGI ETKi ETKIsi
= Etkinlik Ttirii = Duygu Durum = Veli Tutum
| | M;ltgk lellel:‘in Bilissel | | Ogretmenin
thlrkl Beceriler Rolii

|_| Genel Gelisim

—| Materyal Tiirti Alanlar

Yerlesim

Tercihi = Sosyal Katki

Sekil 1'de de géruldugu gibi, 8gretmen gdérismelerinden elde edilen verilerden egitim
ortami, ¢cocukta yarathigi etkive paydagslardaki etkisi olmak Uzere U¢ temaya ulagilmugtir.
Egitim ortamitemasi altinda etkinlik tird, AUM un farki, materyal tird ve yerlesim tercihi
olmak Uzere dért kategori; cocukta yarath@i etki temasi altinda duygu durum, bilissel
beceriler, genel gelisim alanlar ve sosyal katki olmak Uzere dért kategori ve
paydaslardaki etkisi temasi altinda ise veli futum ve Sgretmenin rold olmak Uzere iki
kategori yer almaktadir. Ogretmen gérislerine ydnelik tema, kategori ve kodlara iligkin
frekans degerlerine Tablo 3'te yer verilmistir.
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Tablo 3.

Ogretmen Gériislerine lliskin Tema, Kategori ve Kodlarin Frekans Dagilimlari

EGITIM ORTAMI
Etkinlik Tory AUM’un Farki Materyal Tori Yerlegim Tercihi
Kod f Kod yi Kod yi Kod f
STEM 10  Yapilandinlmamig 9 Dogal materyal 9 Dizen 16
Sanat 3 Cocuk merkezli 7 Yapay/Gretilmis 8 Sinif diginda 5
materyal merkez
Serbest zaman 3 Dénistirilebilir/ 6 Givenli 2 Yardimsiz erigim 5
degistirilebilir
/eklenebilir
Oyun 1 Kolay ulagilabilir 6 Daginiklik yaratmayan 1 Sinif iginde 4
merkez
Turkge 1 Ekonomik 5 Kulturel dokular 1
Drama 1 Oyunu 2 Baglayict materyaller 1
zenginlesgtirme
Yeniden 1 Cocugun ilgisi 1
kullanilabilir
TOPLAM 19  TOPLAM 36 TOPLAM 23  TOPLAM 30
COCUKTA YARATTIGI ETKI
Duygu Durum Biligsel Beceriler Genel Geligim Alanlan  Sosyal Katki
Kod yi Kod yi Kod Vi Kod yi
Motivasyon 7 Tasarim ve 18 Sosyal gelisim 6 Artan iletigim/ 13
yaraticilk etkilesim
Keyif/mutluluk 6 Ozgirlestiren 9 Biligsel geligim 4 Urin olugturma 7
Heyecan 3 Hayal gici 8 Dil geligimi 3 Isbirligi 6
Huzur 2 Biligsel esneklik 5 Motor geligim 3 Sorumluluk 4
Mesgul/odaklanmig 4 Butincul gelisim 2 Oz farkindalik 4
Planlama 2 Ozgiven 4
Aktif duyu kullanimi 1 Kendini ifade/ ortaya 4
koyma
Paylagsma 3
Problem 3
davraniglarda azalma
Oyun kurma becerisi 2
Aidiyet 1
TOPLAM 18  TOPLAM 47  TOPLAM 18 TOPLAM 44
PAYDASLARDAKI ETKISI
Veli Tutum Ogretmenin Roly
Kod f Kod Vi
Veliler Gzerindeki etki 9 iskele (scaffolding) 5
Velinin etkisi 7 Planlayan ve cevreyi dizenleyen 3
Gézlemci 2
Rehber 2
Yetenekleri kegfeden 1
TOPLAM 16 TOPLAM 13

Ogretmenlerle yapilan gérismede, kendilerine yéneltilen gérisme sorulari araciligiyla
AUM ile yaptiklari uygulamalara iligkin gérisleri ve bakis acilari anlagilmaya calisilmigtir.
Tablo 3'te de goéruldugu gibi dgretmenlerin konuyla ilgili gérugleri AUM’un egitim
ortamina, ¢ocuga ve paydaslara (6gretmene ve veliye) etkisi Uzerine odaklanmaktadir.
Frekans dagilimlari incelendiginde ise 6gretmenlerin 6zellikle AUM'un ¢ocugun biligsel
becerileri (47) Uzerindeki etkisinden ve cocuklar Uzerinde yarath@r sosyal katkidan (44)
bahsettikleri gérolmektedir. Ornegin, O7 “...Cocuklarin hayal gicind gelistiriyor
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oncelikle. Kendisi bir seyler yapiyor, arkadaglarini izliyor, onlardan ilham alyor,
Sgreniyor. Bir malzemeyi kutularda ararken baska bir sey gdriyor ve bambaska bir
seyler tasarlamaya basliyor..." itadeleriyle hayal gicinin geligsimini, gézlem ve tasarim
becerilerindeki artisi ifade ederken; O2 “..Cocuklar normal oyuncaklarla
oynadiklarindan ¢cok ¢cok daha fazla AUM ile oynarken birbirleriyle iletisime gegiyorlar.
Kesinlikle iletisimi arthiriyor...” diyerek artan iletisim ve etkilegsime vurgu yapmusgtir.

Ogretmen géruslerinde AUMun diger materyallerden farkina (36) yénelik yogunluk da
dikkat cekicidir. Bu konuda O4 “..Onu cocuk farkli seylerle, materyallerle
zenginlestirebiliyor. Istedigini ekliyor, istedigini cikariyor, sekilden sekle déndstirebiliyor.
En onemli farki bu bence...” itadelerini kullanmig ve AUM’un dénUstirilebilir,
degistirilebilir, eklenebilir ve cikarlabilir dogasina vurgu yapmistr. O5 ise “..Para
édenmeden aliniyor olmasi ilk ba§fa akla gelen fark...” ifadesiyle materyalin ekonomik
olugunu belirtmigtir. En az vurgu ise 6gretmenin rolG (13) ve veli tutumu (16) Gzerinedir.

Ogretmenin rolune iliskin olarak O7 “..Temel rolimiz rehberlik etmek ashnda ama
bazen bazi ¢cocuklarin herhangi bir seyi yapmayr denemedigini ya da nasil yapacadini
bilemedigini gdriyoruz. Bdyle durumlarda yénlendirici  oluyorum. Ona  fikirler
sunuyorum ya da birlikte oyuna baslyorum. Sonrasinda zaten devamini kendisini
getiriyor...” ifadelerini kullanarak 6gretmenin destek sunma roliine vurgu yaparken, O1

“...Cocugun fepkilerini gdzleyjp hareket ediyorum...” diyerek &Jretmenin goézlemci
rolini odak noktasi almaktadir. Veli tutumuna iliskin olarak O5 “..Bu konuda
velilerden yana sansliydik. Desfek gorddk. ... " ifadelerini kullanmig ve velinin destekleyici
tutumunu belirtmistir. O7 ise “..Fvde de benzer etkinlikler yapiyorfar...” diyerek velilerin
okulda proje kapsaminda yopllon etkinlikleri evde de sirdurduklerini ifade etmistir.

Proje Sosyal Medya Hesabindan Elde Edilen Temalar

Proje sosyal medya hesabindan elde edilen veriler, U¢ tema altinda toplanmigtir. Sosyal
medya hesabindan elde edilen verilerin tema ve kategorilerine Sekil 2’'de yer verilmistir.

Sekil 2.
Proje Sosyal Medya Hesabindan Elde Edilen Tema ve Kategoriler (Alf Temalar)

* Dogal materyal e Dogadan ilham Alma « Bilim
« Yapay-Uretilmis materyal e Hayatin iginden » Miihendislik/Teknoloji
« Insan Yapim Uriinlerden e Matematik
Ilham Alma
* Sembol
e Kurgu

» Teknik- Beceri Edinme

Sekil 2'de de goéruldigu gibi proje sosyal medya hesabindan elde edilen verilerden
materyal, bulussal oyun ve STEM olmak Uzere U¢ temaya ulasilmistir. Materyal temasi
bunyesinde dodgal materyal ve yapay-dretiimis materyal olarak iki kategori; bulussal
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oyun temasi altinda dogadan ilham alma, hayatin iginden, insan yapimi drinlerden
ilham alma, sembol, kurgu ve teknik-beceri edinme olmak Uzere alt kategori; STEM
temasi altinda bilim, mdhendislik/teknoloji ve matematik olmak Uzere Ug kategori yer
almaktadir. Sosyal medya hesabindan elde edilen verilerin tema, kategori ve kodlarina
iligkin frekans degerlerine Tablo 4'te yer verilmistir.

Tablo 4.
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Proje Sosyal Medya Hesabindan Elde Edilen Tema, Kategori ve Kodlarin Frekans
Dagilimlar:

MATERYAL
Yapay-Uretilmis Materyal Dogal Materyal
Kod f Kod f
Yapay-uretilmisg 200 Dogal materyal 111
Atk-¢dp-hurda 131
TOPLAM 331 TOPLAM 111
BULUSSAL OYUN
Dogadan  Ilham Hayatin ipscn Yapimi  Sembol Kurgu Teknik-Beceri
Alma Iginden Urinlerden Ilham Edinme
Alma
Kod Vi Kod Vi Kod Vi Kod Vd Kod Vi Kod
insan 32 Mekan 35 Obje (var 44 Harf 13 Karakter 27 Kolaj 17
figiri olugturm olana
a benzetme)
Hayvan 23 Kultorel 5 Yiyecek 14 Rakam 13 Olay 8 Farkh 2
figurt 8g3e anlatimi zemin
Bitki 11 Eylem 4 Sekil 6 Masal/dy 6 Beceri 2
figlrd taklidi ko geligtirme
Gonlok 4
yasam
Oyun 2
TOPLAM 66 TOPLAM 50 TOPLAM 58 TOPLAM 32 TOPLAM 41 TOPLAM 21
STEM
Bilim Muhendislik/Teknoloji Matematik
Kod f Kod F Kod Vi
Devinim 13 Tasit 21 Mandala 17
Denge 10 insa 17 Sayma 8
icat 10 Simetri 3
Uzay 9 Orinto 3
Makine/arag 7
Dizenek 5
Robot 2
TOPLAM 23 TOPLAM 71 TOPLAM 31

Tablo 4'te de gorildugi gibi paylasimlarin biytk bir cogunlugunda yapay-iretilmis
materyallerin kullanildigr bulussal oyun gikhlar yer almaktadir (200). Ayrica gocuklarin
AUM’u kullanarak oynadiklar bulugsal oyunlar arasinda obje (var olana benzetme)
oyunlari dikkat cekici miktardadir (44). Yapay-Uretilmis materyaller kullanilarak
olusturulan bulussal oyun ¢iktilarina Sekil 3; obje (var olana benzetme) kodlu gérsellere
ise Sekil 4 érnek verilebilir.
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Sekil 3.

Yapay-Uretilmis Materyaller Kullanilarak Bulussal Oyunlar

Sekil 4.
Obje (Var Olana Benzetme) Kodlu Gérsel Ornekleri

Sokak Lambasi

AUM’un  Diger Materyallerden Farkina  Yénelik  Okul Oncesi
Ogretmenlerinin Géruglerine lligkin Bulgular

Bu arastirma sorusuna cevap bulabilmek icin é6gretmenlere “AUM ile diger oyuncaklar
karsilastirdiginizda  aralarindaki - femel  farklar  nelerdir?” sorusu  yéneltilmisgtir.
Ogretmenler AUM’un diger oyun materyallerinden farkini agiklarken, bu materyallerin
yapilandinlmamis dogasini (9); ekonomik (5), yeniden kullanilabilir (1) ve kolay
ulagilabilir (6) olugsunu; dénustirilebilir, degistirilebilir ya da eklenerek kullanilabilirligini
(6); cocuk merkezli/yénelimli olusunu (7) ve oyunu zenginlestirme (2) &zelligini
vurgulamiglardir.  Ogretmenler tarafindan  AUM’un  diger materyallerden  farki
aciklanirken birden fazla ayirt edici ifadeyi kullandiklar gérolmistor. Ornegin O4,
AUM’un diger materyallerden farkini agiklarken, materyalin yapilandirlmamig ve agik
u¢lu dogasina, baska materyallerle bir arada kullanilabilir, eklenebilir, ¢ikanlabilir ve
doénustirtlebilir olusuna odaklanmig ve bu gérisini su sekilde ifade etmistir: ... Bu
materyaller ucu agik nesneler. Yaptdi bir Grind dedistirjp baska bir seye déndstirebiliyor.
Ustiine bir sey ekliyor. Bir kalibi ya da bir kurali yok. Istedigini ekliyor, istedigini cikariyor,
sekilden sekle déndstirebiliyor. En nemli farki bu bence...”.

AUM’un diger materyallerden farkini agiklarken en sik ifade edilen olgu, bu
materyallerin  yapilandinlmamis  dogasidir  (9). Ogretmenlerin  tamami AUM’un
yapilandinlmamis olusunu vurgulamiglardir.  AUM’un  yapilandirlmamis  dogdasina
yonelik O2 “...Bu materyallerin en temel farklarindan biri de cocugun kendi oyununu
kendisinin kurmasina firsat fanimasi, yani belirli bir cerceve icerisinde dedil... ”ifadelerini
kullanmigtir. Ogretmenlerin AUM’a iliskin gérusleri arasinda siklikla ifade ettikleri bir
diger durum ise bu materyallerin cocuk merkezli yénodor (7). Ogretmenlerin besi
AUM’un cocuk merkezli ve cocugu yetkilendiren dogasina vurgu yapmuslardir. Ornegin
O6 “...lIk baslarda bu alana gectigimizde cocuklar genelde Sgretmene bagih bir sekilde
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deneyim yasarken, sonralari bize hichbir sey sormadan kendini direk segecedi
malzemenin éndnde buluyor. Herhangi bir ydnlendirme istemeden...” diyerek bu
materyallerin sinifta 6gretmenin rolind yeniden bigimlendirerek her bireyin kendi
6grenmesinden  sorumlu  oldugu bir ortami  olusturdugunu ifade etmislerdir.
Ogretmenlere AUM ile ilgili gérusleri soruldugunda en az vurgulanan durum ise bu
materyallerin yeniden kullanilabilir olusudur (1). Bu durum sadece O3 tarafindan,
“...Bircok kez kullanilabiliyor olmasi bu materyallerin en Snemli farklarindan biri
bence...” seklinde ifade edilmistir.

Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi

Grafik 1.
AUMun Diger Materyallerden Farkina Yénelik Ogretmen Gérislerinin Kod Dagilimi
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Okul Oncesi Ogretmenlerinin  Egitim  Etkinliklerini  Planlama  ve
Uygulamada AUM’u Kullanimina Yénelik Bulgular

Bu arastirma sorusuna cevap bulabilmek icin égretmenlere “Egitim orfaminizda
(simt/bahce/diger) hangi AUM’a yer veriyorsunuzZ Onlari fercih etme nedenleriniz
nelerdir?”, "AUMv egitim ortamina yerlestirmede nelere dikkat edersiniz?” ve “AUM’u
gunlik egitim akisinizda hangi tir etkinliklerde kullaniyorsunuz? SS: Okul éncesinde
uygulanan tim etkinlik tdrlerini disinddgindzde, AUM’v bu etkinliklerdeki yeri nedir?”
sorulari yéneltilmistir. Ayrica proje sosyal medya hesabinda paylasilan okul etkinlikleri
de bu arastirma sorusuna cevap bulmak amaciyla degerlendirilmistir.

Ogretmenlerin “Egitim ortaminizda (sinit/bahge/diger) hangi AUM’a yer veriyorsunuz?
Onlar tercih etme nedenleriniz nelerdir?” sorusuna verdikleri cevaplarin analiz edilmesi
sonucunda materyal tird kategorisi elde edilmistir. Ogretmenler ilgili gérisme sorusuna
cevap verirken, materyalin dogal ya da yapay/Uretilmis olmasi gibi yapisal ézelliklerinin
yani sira guvenli olmasi ya da daginiklik yaratmamasi gibi kullanim &6zelliklerine
odaklanan gérusler ifade etmislerdir. Materyal tird kategorisi altinda degerlendirilen
oégretmen gorislerinin kod temelli dagilimlarina Tablo 5'te yer verilmistir.

85



Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi ONLINE ///

Tablo 5.

Materyal Tird Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Frekans Dadilimlar

Materyal Torh Kategorisi ve Kodlari Vi %
Dogal materyal 9 39,13
Yapay/Uretilmis materyal 8 34,78
Govenli 2 8,70
Daginikhik yaratmayan 1 4,35
Koltorel dokular 1 4,35
Baglayict materyaller 1 4,35
Cocugun ilgisi 1 4,35
TOPLAM 23 100,00

Tablo 5'te de goérildugu gibi, 6gretmenler kendilerine yoneltilen “Egitim orfaminizda
(simt/bahce/diger) hangi AUM’a yer veriyorsunuz? Onlari tercih etme nedenleriniz
nelerdir?” sorusuna siklikla dogal materyal (9) ve yapay/iretilmis materyal (8) seklinde
materyalin yapisal 6zelligine odaklanarak cevap vermiglerdir; ancak séylemleri arasinda
materyalin givenli olusu (2), daginiklik yaratmayacak tirde olmasi (1), koltorel dokular
icermesi (1), lastik-ip-tel gibi, malzemeleri birbirlerine baglayacak tirde olmasi (1) ve
cocugun ilgisine yénelik olmasi (1) gibi kullanima odakli gérisleri de ifade etmislerdir.
Ogretmenlerin dogal materyal olarak kodlanan ifadelerine “...En cok kullandigimiz ve
cocuklarin da en ¢ok ilgisini ceken materyaller agag kabuklari, mese palamutlarr gibi
dogal materyaller” (O7) &rnek verilebilir.  Yapay/uretilmis kategorisi  altinda
degerlendirilen gérusler arasinda ise “...Materyaller arasinda ahsap blok, lego, tuvalet
kégidi rulosu... baska...atik kagitlar gibi farkl materyaller var...” (O2) yer almaktadir.

Materyal tercihlerini ayrintili inceleme amaciyla proje sosyal medya paylasimlar da
degerlendirmeye dahil edilmistir. Proje sosyal medya hesabinda paylagilan fotograflar
hem ev hem de okulda AUM ile oynanan oyunlarin ve yapilan etkinliklerin fotograf ve
videolarini icermektedir. Ancak hangi calismalarin paylagilacagina yénelik segimleri
dgretmenler yapmaktadir. Bu nedenle, hesapta yapilan paylagimlarin, dgretmenlerin
materyal tercihini yansith§r dUsOntlmektedir. 2020-2021 egitim-6gretim déneminde
proje ciktisi olarak sosyal medya hesabinda paylasiimis olan fotograf ve videolardan
elde edilen 213 gérselin, materyal tGr0 agisindan yapilan degerlendirmesinden elde
edilen materyal temasina iligkin verilere Grafik 2'de yer verilmistir.

Grafik 2.
Sosyal Medya Paylasimlarina lliskin Materyal Temasinda Yer Alan Kodlarin Dagilimi
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Grafik 2'de de gérildogu gibi, proje sosyal medya hesabinda paylasiimis olan
gorsellerde en fazla yapay-uretilmis materyaller (200) kullanilmigtir. Oran olarak ona
en yakin seviyede olan atik-¢ép-hurda materyaller (131) de nitelik olarak yapay-Uretilmis
materyallerle birlikte degerlendirilmekle birlikte gorseller arasinda siklikla yer almasi ve
alanyazinda da bazi kaynaklarda (Casey & Robertson, 2016; Daly & Beloglovsky, 2015)
ayri bir kategori olarak ele alinmasindan 6tGr0 analiz sirasinda ayrica kodlanmigtir.
Dogal materyaller (111) de siklikla kullanilmakla birlikte, siralamada Gginct siradadir.
ik bakista tercih edilen materyal tiro acisindan, égretmen gérisleriyle sosyal medya
hesabindan elde edilen bulgular értigsmiyor gibi gérinmektedir. Ancak sosyal medya
paylasimlarinda, cocuklarin ev ortaminda AUM ile yaptiklari Grinlerin de goérsellerine
siklikla yer verilmektedir ve O7'nin de cumleleriyle ifade eftigi gibi, cocuklar ev
ortamlarinda yapay-uretilmis ve atik-¢cép-hurda materyallere daha rahat ulasabildikleri
icin, havalarin isinmaya bagladigi ve boylelikle dogaya daha sik erigsebildikleri nisan-
mayis aylarina kadar dogal materyallerle etkinlikleri cogunlukla okulda strdGrmislerdir:

“...En ¢ok kullandigimiz ve cocuklarin da en cok ilgisini ceken materyaller agog kabuklari, mese
palamutlarr gibi dogal materyaller. Cok sik gérmedikleri ya da dokunamadikiari icin saninm. Gergr
stk gorseler de bu kadar ¢cok sekilde ve bir arada géremiyorlar. Onun da etkisi olabilir. Dal
parcalarini ve mese palamutlarini kesip yapistinp bambaska bir seylere déndstirebiliyoriar.
Disarida da bu materyallerle oynasalar bile, okulda oldugu gibi kesip yapistirip baska bir seylere
déndstiremiyorlar. Ama bizim késelerimizde bunu yapabilmeleri mimkdn..."

Sosyal medya hesabinda paylasilan ev etkinliklerinin genellikle yapay-uretilmis ve atik-
cOp-hurda materyallerden olugsmasi nedeniyle, 6gretmen gérigsmeleri ve sosyal medya
paylasimlari olmak Uzere iki farkli kaynaktan elde edilen verilerin sonuclari birbiriyle
drtigsmiyor gibi gérinmektedir. Sekil 5'te yer alan gérseller yapay-iretilmis materyallere,
Sekil 6'da yer alan gérseller atik-¢cdp-hurda kodlu gérsellere ve Sekil 7'de yer alan
gorseller ise dogal materyal olarak kodlanan gérsellere érnek verilebilir. Verilen
érneklerde, gérselin tamamen kodlanan materyalden yapilmis olmasina dikkat
edilmistir; ancak cocuklar uygulamalarinda -sayet 6gretmen sadece bir tirde malzeme
sunmadiysa- genellikle farkl materyal tirlerini bir arada kullanmaktadirlar.

Sekil 5.

Yapay-Uretilmis Koduyla Degerlendirilen Gérseller

Uéur‘:bcekleri
glinesleniyor
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Sekil 6.
Atik-Cp-Hurda Koduyla Degerlendirilen Gérseller

Sekil 7.
Dogal Materyal Koduyla Degerlendirilen Gérseller

®)Y [ ";“_’
- ' n

Ogretmenlerin  “"AUM'v editim ortamina yerlestirmede nelere dikkat edersinizZ”
sorusuna verdikleri cevaplarin analiz edilmesi sonucunda yerfesim tercihi kategorisi elde
edilmistir. Ogretmenler ilgili gérisme sorusuna cevap verirken, materyalin yerlestirildigi
merkezin yeri ve yerlesim tercihinin gerekgesini vurgulomiglardir. Yerlesim tercihi
kategorisi altinda degerlendirilen 6gretmen gérisglerinin kod temelli dagilimlarina Tablo
6'da yer verilmistir.

Tablo 6.

Yerlesim Tercihi Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Frekans Dagilimlari

Yerlegim Tercihi Kategorisi ve Kodlari yi %
Dizen 16 53,33
Sinif diginda merkez 5 16,67
Yardimsiz erigim 5 16,67
Sinif iginde merkez 4 13,33
TOPLAM 30 100,00

Tablo 6'da da géruldugu gibi “AUM’v editim ortarmina yerlestirmede nelere dikkat
edersiniz2” sorusuna 6gretmenlerin verdikleri cevaplar arasinda dizen (16) vurgusu
dikkati cekmektedir. Ogretmenlerin  diizen olarak kodlanan ifadeler arasinda
“...Ddzenine dikkat edjyorum d&ncelikle. Belirli kutularda tasniflemeye ¢alisiyorum.
Kesinlikle birbirlerine karismamalarini saglamaya calisiyorum. Belirli bir yerleri oluyor,
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dizenleri oluyor. Cocuklar istedikleri materyallerin  nerede olduklarini  biliyorlar
boylece..." (O2) yer almaktadir. Ogretmenlerin yerlesim fercihi kategorisi altinda
degerlendirilen gérisleri arasinda dizen kodundan hemen sonra sinif disinda merkez
(5) ve yardimsiz erisim (5) kodlar yer almaktadir. Sinif disinda merkez olarak kodlanan
gorislere “... Tasarla Ogren etkinliklerini yapacagimiz zaman cocuklarla birlikte siniftan
bu alana cikiyorduk, etkinliklerimizi yapiyoruz, toparlanmamizi yine orada yapiyoruz.”
(O3); yardimsiz erisim olarak kodlanan gérislere ise “...Bu materyalleri gézli ve Gzeri
acik kutularda ve kitaplik gibi agik raflarda muhataza ediyoruvz. Cocuk hepsini ayni anda
gérebiliyor ve istedigi materyali yardim almaksizin oradan alabiliyor..." (O7) érnek
verilebilir.

Ogretmenlerin “AUMu giinlik egitim akisinizda hangi tir etkinliklerde kullaniyorsunuz?
SS: Okul éncesinde uygulanan tim etkinlik tdrlerini disinddgindzde, AUMun bu
etkinliklerdeki yeri nedir?” sorusuna verdikleri cevaplarin analiz edilmesi sonucunda
etkinlik tird kategorisi elde edilmistir. Etkinlik fird kategorisi altinda degerlendirilen
dgretmen gorislerinin kod temelli dagilimlarina Grafik 3'te yer verilmistir.

Grafik 3.
Etkinlik Tdrd Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Dagilimi
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Grafik 3'te de goruldugu gibi, 6gretmenler AUM’u en sik STEM (10), ardindan sanat (3)
ve serbest zaman (3) etkinliklerinde kullandiklarini ifade etmiglerdir. Bu etkinlik tirleri
disinda oyun (1), dil (Turkce) (1) ve drama (1) etkinliklerinde kullandiklarina yénelik
gérus bildirmislerdir. Ogretmenlerin fen, matematik, mohendislik ve STEM olarak ifade
ettikleri etkinlik tirlerinin tamami STEM koduyla degerlendirilmigtir. Bu gérislere “... Fen
etkinliginde tas cesitleri ve renklerini incelerken, matematik etkinliginde mesela sayma
yaparken, agacin yasini sayarken kullaniyoruz..." (O1) érnek verilebilir. Ogretmenlerin
sanat koduyla degerlendirilen gérusleri arasinda  “..Sanat etkinliklerinde siklikla
kullandik...” (O7) yer alirken; “...Daha cok serbest zaman etkinligi olarak yer veriyorum.
Etkinlik tirg olarak yer vermedim hic...” (O4) gérust de serbest zaman olarak

kodlanmugtir.

Ogretmenlerin egitim etkinliklerini planlama ve uygulamada AUM'u nasil kullandiklarini
anlayabilmek icin, proje sosyal medya hesabinda paylasilan okul etkinlikleri de
degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirme kapsaminda, analiz edilen 213 fotograftan,
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dgretmen goérUsleriyle 6rtisir sekilde STEM ve bulussal oyun temalari elde edilmisgtir
(bknz. Sekil 2 ve Tablo 4). STEM temasi altinda yer alan kategoriler sirasiyla
mdhendislik/teknoloji (71), matematik (31) ve bilimdir (23). Mdhendislik/teknoloji
kategorisi fasit (21), insa (17), icat(10), vzay (9), makine/arag (7), dizenek (5) ve robot
(2) kodlarindan olusmaktadir. Orneklere Sekil 8'de yer verilmistir.

Sekil 8.
Mdhendislik/Teknoloji Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller

Matematik kategorisi altinda mandala (17), sayma (8), simetri (3) ve &rdntd (3) kodlar
yer almaktadir. Matematik kategorisine iliskin érnekler Sekil 9'da sunulmustur.

Sekil 9.

Matematik Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller

Bilim kategorisi ise, devinim (13) ve denge (10) kodlarindan olusmaktadir. Bilim
kategorisine iligskin érnekler Sekil 10°da sunulmustur.
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Sekil 10.

Bilim Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller

Devinim Denge

Bulussal oyun temasi altinda yer alan kategoriler ise sirasiyla dogadan ilham alma (66),
insan yapimi drinlerden ilham alma (58), hayatin icinden (50), kurgu (41) ve sembol
(32) olarak adlandinlmigtir. Dogadan ilham alma kategorisi insan figdrd (32), hayvan
figirg (23) ve bitki figird (11) kodlarindan olusmaktadir. Orneklere Sekil 11'de yer
verilmigtir.

Sekil 11.
Dogadan llham Alma Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller

Kinsan Figtirii Hayvan Figiirti Bitki Figtirii

Insan yapimi drinlerden ilham alma kategorisi obje (var olana benzetme) (44) ve yiyecek
(14) kodlarindan olugsmaktadir. Orneklere Sekil 12'de yer verilmistir.

Sekil 12.

Insan Yapimi Urinlerden llham Alma Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller

\ » ) r'-
A = A

Hayatin iginden kategorisi mekdn olusturma (35), kiltirel 8ge (5), eylem taklidi (4),
ginlik yasam (4) ve oyun (2) kodlarindan olusmaktadir. Orneklere Sekil 13'te yer

verilmigtir.
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Sekil 13.

Hayatin Icinden Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller

Orgii 6rme

Eylem Taklidi

Misafircilik Langirt

Giinliik Yasam Oyun

Kurgu kategorisi karakter (27), olay anlatimi (8) ve masal/Syki (6) kodlarindan
olusmaktadir. Orneklere Sekil 14'te yer verilmistir.

Sekil 14.

Kurgu Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller
u“n — -
Olay Anlatimi Masal/OyKkii

s ]

Sembol kategorisi harf (13), rakam (13) ve sekil (6) kodlarindan olusmaktadir.
Orneklere Sekil 15te yer verilmistir.

Sekil 15.

Sembol Kategorisi Altinda Yer Alan Gérseller
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AUMO'da Ogretmenlerin Roline Yénelik Bulgular

Bu arastirma sorusuna cevap bulabilmek icin égretmenlere “Cocuklarin AUM ile
oyunlarinda sizin rolindzd/etkinizi agiklar musiniz¢  SS: Oyunlary/Etkinlikleri siz mi
yapilandiriyorsunuz yoksa ¢ocuklarin kendi tercihlerine mi birakiyorsunuz2” sorulari
yoneltilmistir.  Ogretmenlerin  bu sorulara verdikleri cevaplarin  analiz edilmesi
sonucunda Sgrefmenin roli kategorisi elde edilmistir. Ogiretmenin roli kategorisi altinda
degerlendirilen &6gretmen goérislerinin kod temelli dagilimlarina Tablo 7'de yer
verilmistir.

Tablo 7.

Ogretmenin Roli Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Frekans Dagilimlari

Ogretmenin Roli Kategorisi ve Kodlari yi %
Destek sunan 5 38,46
Planlayan ve cevreyi dizenleyen 3 23,08
Gozlemci 2 15,38
Rehber 2 15,38
Yetenekleri kesfeden 1 7,69
TOPLAM 13 100,00

Tablo 7'de de goérildugu gibi, dgrefmen rold kategorisi destek sunan (5), planlayan ve
cevreyi dizenleyen (3), gézlemci (2), rehber (2) ve yetenekleri kesfeden (1) kodlarindan
olusmaktadir. Destek sunan rolt, temelde diger kodlarla ifade edilen 6gretmen rollerini
de (gdézlemci, planlayan-diUzenleyen, rehber, kesfeden) kapsamaktadir, ancak onlardan
cok daha fazlasidir. Bodrova ve Leong (2017) destek sunan rolini su sekilde agiklar:

“Ogrenme sirecinin baslarinda yetiskin daha fazla midahalede bulunur ve destek verir, sirecten
cok cocugun davranigini ydnlendirir. Cocuk ya da acemi égrendikce ve performans gecisleri icin
sorumluluk aldikca 8grenen kisi davranis dretmede daha fazla rol alir. Bu asamada yetiskin ya da
Sgretmenin gdérevi ¢ocugun basarili performansini  genisletmek icin destedi geri ¢ekmenin
zamanlamasini yapmaktir (s.78).”

Baska bir ifadeyle 6gretmenin sergiledigi destek sunan roliUyle cocuk, baslangicta
“seyirci” oldugu durumdan kademeli olarak “katilimc” roline gecer ve giderek
bagimsizlik kazanir. Ogretmenlerin destek sunan roline yénelik ifadelerine “..Biz ilk
basta ¢cocukla o ortama gittigimizde biz de onlarla ¢alismalara katildik. Hicbir sey
séylemeden, ydnlendirme yapmadan dahil oldum. Aldim, kullondim, isim bitti
yerlestirdim. Sonrasinda yavas yavas kendimi ¢ektim. Gézlemci olarak orada
bekledim..." (Q6) sdylemleri drnek verilebilir.

Ogretmen géruslerinden elde edilen diger rollerden planlayan ve cevreyi dijzenleyen
roline “..Benim rolim saniyorum sadece bu materyali sinifa getirmek. Ben materyali
seciyorum, o devamini kendisi getiriyor...” (O5); gdzlemci rolune “.. Tamamen gézlemci
davraniyorum...” (O4); rehber roline “..Temel rolimdz rehberlik etmek aslinda ama
bazen bazi cocuklarin kenarda kaldigini, herhangi bir seyi yapmayr denemedigini ya da
nasil yapacadini bilemedigini gériyoruz. lste béyle durumlarda yénlendirici oluyorum...”
(O7) ve yetenekleri kesfeden roline “..Benim B. adinda bir égrencim vard. Okula
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gelmeden énce de hep bdyle geri dénisim malzemeleriyle oynarmis. Cim bigme
makinesi, dirbin yapmigh. Mihendislik yani iste. Biz gegen sene “Tasarla Ogren”i
uygulamasaydik, belki de bu yatkinligini hic géremeyecektim...” (O4) séylemleri érnek
verilebilir.

Okul Oncesi égretmenlgrine Goére Cocuklarin ve Velilerin AUM’a Yénelik
Gérig ve DUgUncelerine lligkin Bulgular

Bu arastirma sorusuna cevap bulabilmek icin dgretmenlere “AUMO’ya yénelik
cocuklarin tepkileri nasil? SS: Bu materyallerle oyun/etkinlik zamani geldiginde nasil
tepki veriyorlar?”ve "AUMOya yénelik velilerin futumu nasil? SS: Ailelerden cocuklarin
AUMO oynamasina yénelik ne tir dénitler geliyorg” sorular yoneltilmistir. Ogretmenler
“AUMO’ya yénelik cocuklarin tepkileri nasildire” sorusuna, bu materyallerle oyunun
cocuklarin duygu durumunda olusturdugu degisimler Uzerinden cevap vermislerdir.
Ogretmenler AUMO’nun cocuklarinin duygu durumunda yarathgi  etkiye iligkin
motivasyon (7), keyit/mutluluk (6), heyecan (3) ve huzur(2) olusumunu vurgulamiglardir.
Ogretmenlerin  AUMO’nun cocuklarinin duygu durumunda yarathgi etkiye iligkin
goruslerinin kod dagilimlarina Tablo 8'de yer verilmistir.

Tablo 8.
Duygu Durum Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Frekans Dagilimlari

Duygu Durum Kodlari f %
Motivasyon 7 38,89
Keyif/mutluluk 6 33,33
Heyecan 3 16,67
Huzur 2 11,11
TOPLAM 18 100,00

Ogretmenlerden alti tanesi (3gretmenlerden bir tanesi bu kategoriyle iliskilendirilen
herhangi bir yorumda bulunmamigtir), AUMO'ya yénelik cocuklarin tepkilerinin neler
oldugu sorusuna cevap verirken duygu durumunda yarath§r degisimden bahsetmistir.
ilgili ifadelerde en sik yer alan vurgu motivasyon Gzerinedir (7). Motivasyondan sonra en
sik ifade edilen duygu durum kodu ise keyit/mutluluktur (6). Ogretmenlerin AUM’un
motivasyonu arttiran etkisine yonelik ifadelerine “...Oraya cikmayr hevesle bekliyor
cocuklar..." (O4) érnek verilebilir. Duygu durum kategorisinde siklikla yer alan bir diger
kod ise keyit/mutluluktur. Bu koda iliskin olarak O3 “...Cok keyifli ve mutlu oluyoriar.
‘Ogretmenim ne zamanla Tasarla Ogren yapacagiz?’ diye soruyorlar sirekli...”
cumlelerini ifade etmistir.

AUMO'ya yénelik velilerin tutumunu nasil algiladiklarini anlamak igin é6gretmenlere
‘AUMO'ya yénelik velilerin géris ve disdnceleri nediré SS: Ailelerden cocuklarin AUMO
oynamasina yonelik ne tir déndtler geliyor?” sorulari yéneltilmistir. Bu sorular
kapsaminda gelen cevaplar veli futum kategorisi altinda degerlendirilmis ve bu kategori
de kendi icinde veliler dzerindeki etkive velinin etkisi olmak Gzere iki alt kategoride ele
alinmistir. Ogretmenlerin “AUMO’ya yénelik velilerin géris ve dusinceleri nedir? SS:
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Ailelerden ¢ocuklarin AUMO oynamasina yénelik ne tir déndtler geliyor?” sorularina
verilen cevaplarin degerlendirilmesinin kod diuzeyinde dagilimlarina Tablo 9'da yer
verilmigtir.

Tablo 9.

Veli Tutum Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Frekans Dagilimlari

Veli Tutum Kategorisi Alt Kategorileri ve Kodlari Vi %
Veliler Ozerindeki etki 9 56,25
Katilim/strdirme 3 33,33
Memnuniyet 3 33,33
Geligimin farkinda 2 22,22
Bakis agisi kazanma 1 11,11
Velinin etkisi 7 43,75
Destekleyici 6 85,71
Midahaleci 1 14,29
KATEGORI TOPLAM 16 100,00

Tablo 9'da da géruldigu gibi, égretmenlerin vel/ tufum kategorisiyle ilgili ifadelerinde
iki adet alt kategori yer almaktadir. Veliler dzerindeki etki alt kategorisinde dért, velinin
etkisi alt kategorisinde ise iki kod belirlenmistir. Ogretmenler, birbirlerine yakin
oranlarda olmakla birlikte velinin etkisinden (7) ziyade, velilerin Uzerindeki etkiye (9)
daha sik vurgu yapmuglardir. Veliler dzerindeki etki alt kategorisinde en sik ifade edilenler
katiim/sdrddrme (3) ve memnuniyet (3) iken, gelisimin farkinda (2) kodu da onlara
oldukca yakin bir siklikla ifade edilmistir. Ogretmenlerin katiim/sdrdiirme koduyla
degerlendirilen ifadelerine “...Aslinda bircok veli bir taraftan gdrev verilsin, ¢ocugum
icin bir seyler yapabileyim, katilayim beklentisi icinde. Cocudu igin yapilabilecek bazi
seyler belki zor geliyor, yapamiyor ama, bu hem kolay hem de yapabiliyor...” (O3)
cumlesi érnek verilebilir.  Memnuniyet koduyla degerlendirilen gérisler arasinda ise
“_. Veliler oldukca mutlular...” (O7) ifadesi yer almaktadir.

Velinin etkisi alt kategorisinde ise velinin destekleyici tufumu (6) baskin bir sekilde
vurgulanmustir. Bu kodla degerlendirilen ifadelere “...Sdrecin basindan sonuna sdrekli
desteklediler, halen de destekliyorlar...” (O3) érnek verilebilir. Ogretmenlerden bir
tanesi tarafindan ise velinin midahaleci etkisinden “..Tabii ki veli bize gére daha fazla
miidahale ediyordu calismalara. Ama yine de ilgililerd...” (O5) seklinde bahsedilmistir.
Cumleden de anlagildi§r gibi burada yapilan midahale 6gretmene degil, cocuga

yoneliktir.

Okul (")nce_si Ogretmenlerinin, AUM’un Katkilari/Yararlar ile ilgili
Goruglerine lligkin Bulgular

Bu arastirma sorusuna cevap bulabilmek icin 6gretmenlere “AUMun cocugun oyununda
roli/énemi nedir?”ve “AUMO nun, ¢cocuk icin ne gibi faydalarr olabilir? 8S: Bu faydalar
sizce hangi gelisim alani ya da alanlariyla iliskilendirilebiliré” sorular yéneltilmistir.
Ogretmenlerin her iki soruya verdikleri cevaplarin analiziyle bilisse/ beceriler, genel
gelisim alanlari, duygu durum ve sosyal katki kategorilerine ulasilmistir. Bu kategorilerin

95




Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi ONLINE ///

tamami cocuklarda yarattigi etki temasini olusturmustur. Tema haritasina Sekil 16'da
yer verilmistir.

Sekil 16.
Cocukta Yarathigi Etki Temasi Kod Haritasi
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Sekil 16'da da géruldugu gibi, 6gretmen géruslerine gére AUM’un cocugun oyununa
ve gelisimine katkilar, cocuklarda yarattigi etki temasini olusturmustur. Bu tema
binyesinde; bilissel beceriler, genel gelisim alanlari, sosyal katki ve duygu durum
kategorileri yer almaktadir. Sosyal katkive duygu durum kategorilerine bagl olan kodlar,
cocugun bu materyallere yénelik tutumuna iliskin 6gretmen goérUsleriyle de 6rtiserek
kesisim gdstermigtir. Temay: olusturan kodlarin kategori dizeyinde dagilimina Grafik
4'te yer verilmigtir.

Grafik 4.
Cocukta Yarathigi Etki Temasini Olusturan Kodlarin Kategorik Dagilimi

37,0%

. Bilissel beceriler

. sosyal katki

duygu durum
34,6% Genel gelisim alanlarni
14,2%

14,2%

Cocuklar Uzerindeki etki temasi ortaya cikhginda, bunyesinde yer alan kod ve
kategorilerin birkag noktada cakishgi gérilmus; bu nedenle kodlar arasi iligkilere
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bakilma geregi duyulmustur. Yapilan kodlar arasi iliski analizinde sosyal katki, bilissel
beceriler ve duygu durum kategorileri arasinda Sekil 17'de gérilen iligkiler ortaya
ctkmugtir.

Sekil 17.
Cocuklar Uzerindeki Etki Temasi Kategoriler Arasi lliski Analizi Sonuglars
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Sekil 17'de de goruldigu gibi, bilissel becerilerden 6zgurlestiren egitim cevresi ile biligsel
esneklik? birbiriyle yakin iligki icerisindedir. Biligsel esneklik ayni zamanda oyun kurma
becerisi ve 6z farkindalik ile iligki igerisindedir. Ayrica 6z farkindahgin ézgiven geligimi
ile 6zguven gelisiminin de artan iletisim/etkilesim ile iligkili oldugu gérilmektedir. Biligsel
beceriler altinda ele alinan g¢ocugun mesgul/odaklanmis olusunun da problem
davraniglarda azalma ve duygu durum kategorisinden huzur koduyla iligkili oldugu géze
carpmaktadir. Duygu durum kategorisinde yer alan motivasyon ve keyif/mutlulugun
birbiriyle olan iligkisi ulagilan sonuglardan bir digeridir.

Grafik 5.
Bilissel Beceriler Kategori Altinda Yer Alan Kodlarin Dagilimi
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Cocuklar dzerindeki etkitemasini olusturan kategoriler arasinda bilissel beceriler (47) ve
sosyal katki (44) kategorileri 6n plana ¢ikmaktadir. Ogretmenlerin bilissel beceriler
kategorisi altinda yer alan gérUslerinin dagilimina ise Grafik 5'te yer verilmistir.

# Biligsel esneklik, bir sey hakkinda farkli sekillerde disinebilmeyi veya kurallar veya zihinsel kimeler
arasinda gegis yapmayi icerir (Zelazo, 2016).
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Grafik 5'te de géruldugu gibi d6gretmenler, AUM'un cocuklari biligsel beceriler arasinda
en cok tasarim ve yaraticilik (18) acisindan destekledigini dUsinmektedirler. Tasarim ve
yaraticilik becerisini zgdrlestiren (9),% genisleyen bir hayal giicii (8), bilissel esneklik (5),
mesqul/odaklanmus (4), planlama (2) ve aktif duyu kullanimi (1) kodlari izlemektedir.
Tasarim ve yaraticilik koduna ydénelik olarak &gretmenlerin ifadelerine “...Bence
yaraticiliklarini gelistirivor. Cocuk orada gérsel olarak giizel bir sey yaratiyor..." (O5)
cumleleri érnek verilebilir. Ozgdrlestiren koduyla degerlendirilen égretmen ifadelerine
ise (O3)'nin cumleleri drnek verilebilir:

“Ayni zamanda bu malzemeler cocuklara ézgirlik tarmyor. llk énceleri ‘Ogretmenim bu bandi
kullanabilir miyim?°, ‘Bunu béyle mi kullanacagim?é’, ‘Ama yanlis yapistirirsam?Z’ sorulari geliyordu.
Ama bir sire sonra bakiyoruz, ‘Olabilir, ben béyle olsun istivorum’, ‘Benim yaphdim yanls dedil,
ben onun bdyle olmasini istedim, bdyle yaptim’ duygusu olusuyor”

Ogretmenlerin “AUM‘un cocugun oyununda rolii/énemi nedir2”ve “AUMO nun, cocuk
icin ne gibi faydalari olabilir? §S: Bu faydalari sizce hangi gelisim alani ya da alanlariyla
iliskilendirilebiliré” sorusuna, sosyal katki perspektifinden verdikleri cevaplarin kod
dizeyinde dagilimlarina Tablo 10°da yer verilmistir.

Tablo 10.

Sosyal Katki Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Frekans Dagilimlari

Sosyal Katki Kategorisi Kodlari f %
Artan iletigim/etkilegim 13 29,55
isbirligi 6 13,64
Kendini ifade/ortaya koyma 4 9,09
Sorumluluk 4 9,09
Oz farkindalik 4 9,09
Ozgiven 4 9,09
Problem davraniglar azalma 3 6,82
Paylagma 3 6,82
Oyun kurma becerisi 2 4,55
Aidiyet 1 2,27
TOPLAM 44 100,00

Tablo 10 incelendiginde, égretmenlerin sosyal katks kategorisi ile ilgili ifadelerinde 10
adet kod belirlenmistir. Kodlar arasinda artfan iletisim/etkilesim ve isbirligi éne
ctkmaktadir. Ogretmenlerin artan iletisim ve etkilesime yonelik ifadelerine “.. Cocuklar
normal oyuncaklarla oynadiklarindan cok cok daha fazla AUM ile oynarken birbirleriyle
iletisime  gegiyorlar. Kesinlikle iletisimi arttiryor...” (O2) sdylemi 6rnek verilebilir.

Ogretmenlerin artan isbirligine yonelik ifadeler arasinda ise “..Sosyal gelisimlerini
etkiliyor. Isbirligi yapiyorilar...” (O3) cimleleri yer almaktadir.

Ogretmenlere yéneltilen “AUM’un cocugun oyununda  roli/Gnemi nedir?” ve
"AUMO’nun, cocuk igin ne gibi faydalari olabilir? SS: Bu faydalari sizce hangi gelisim
alani ya da alanlariyla iliskilendirilebiliré” sorularindan elde edilen diger kategoriler ise

§ Katilimallarin ifadelerinden yola cikilarak koda bu isim verilmistir. ifade edilmek istenen materyalin
cocugu yetki sahibi bir birey haline getirerek onu zihnen 6zgir kilmasi, bagimsizlagtirmasidir.

98




Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi ONLINE ///

duygu durumve genel gelisim alanlari kategorileridir. Duygu durum kategorisinden elde
edilen verilerin aralarindaki kesisme nedeniyle, dérdinct arastirma sorusu (Okul éncesi
dgretmenlerine gére gocuklarin ve velilerin AUM’a yénelik géris ve disunceleri nedir?)
bashginda daha énce degerlendirildiginden (bknz. Tablo 8), bu bélimde yalnizca genel
gelisim alanlari kategorisi ele alinmigtir. Genel gelisim alanlari kategorisi altinda yer
alan gérusglerinin dagilimina Grafik 6'da yer verilmistir.

Grafik 6.

Genel Gelisim Alanlar Kategorisi Altinda Yer Alan Kodlarin Dagilimi
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Grafik 6'da da goérildigo gibi é6gretmenler, AUM'un cocuklari genel gelisim alanlar
arasinda en ¢ok sosyal gelisim (6) ve biligsel gelisim (4) agisindan destekledigini
dusunmektedirler. Ogretmenlerin gérislerine gére, AUMO ayni zamanda ¢ocuklarin dil
gelisimine (3), motor gelisimine (3) de katkida bulunmaktadir. Ogretmenlerden ikisi ise
bu materyallerin ¢ocugu butincil olarak tim gelisim alanlarnni destekledigini su
cuomlelerle ifade etmistir: “..7dm gelisim alanlarini destekliyor...” (O2) ve “..Hepsi
bence. Dil gelisimini etkiliyor, ¢inkd sdrekli bir iletisim halindeler. Bizlere bir seyler
anlatiyorlar, arkadaslarina anlatiyorlar. Sosyal gelisimlerini etkiliyor. lsbirligi yapiyorlar.
Bilissel agidan derseniz sirekli olarak ‘bunu nasil kullanabiliimé’, ‘yeni bir drind nasi/
orfaya cikarabiliim?’... sorgusunu yapiyorlar.” (O3). Sosyal gelisim koduna yénelik
ifadelere “...Ben &zellikle sosyal duygusal agidan cok gelistirdigini disinmekteyim...”
(O6); bilissel gelisim koduna iliskin ifadelere ise “...Bilissel anlamda da bence cok
destekliyor. Hatta bence en cok da bilissel alani destekliyor...” (O4) séylemleri &rnek
verilebilir.

Sonug ve Tarligsma

Bu aragtirmanin amaci, AUM’un kullanimiyla cocuklarin yaraticilik, kavramsal dizey ve
genel gelisimsel dUzeyini gelistirmeye yénelik, Eylol 2019-Haziran 2022 zaman araligini
kapsayan Learn by Design isimli Avrupa Birligi Projesinin (ERASMUS+ KA229)
uygulayicilari olan okul éncesi 6gretmenlerinin gérislerini belirlemek ve bu gérislerin
uygulamadaki yansimalarini ortaya koymaktir. Bu amac¢ dogrultusunda égretmenlerle
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yari yapilandirilmig gérismeler yapilmig, ayrica projenin uygulama sirecinde ortaya
ctkan Orin ve etkinliklerin gérsellerinin paylasildigr sosyal medya hesabi incelenmistir.

Aragtirmanin alt amaglar dogrultusunda AUM’un diger materyallerden farkinin ne
oldugu sorusu Bgretmenlere yoneltiimistir.  Ogretmenler AUM’un diger oyun
materyallerinden farkini agiklarken sirasiyla, bu materyallerin  yapilandinlmamig
dogasini, cocuk merkezli/yénelimli olusunu, kolay ulasilabilirligini, dénustirlebilir-
degistirilebilir ya da birlestirilebilir yapisini, ekonomik olusunu, oyunu zenginlestirme
ozelligini ve yeniden kullanilabilirligini vurgulamiglardir. AUM’un yapilandirimamig
dogasi ve cocuk merkezli olusu (Flannigan & Dietze, 2017; Houser vd., 2016), manipule
edilebilen, degistirilebilir, cesitli sekillerde yeniden yapilandirlabilir nesneler olugu (Gull
vd., 2019; Smith-Gilman, 2018), tasinabilir, yeniden kullanilabilir, bélinebilir ve
birlestirilebilir yapisiyla cocuklara sayisiz olasiliklar sunarak onlarin  oyunlarini
zenginlestirdigi (Neill, 2018) farkl arastirmacilarca da ortaya konmustur. AUMO,
cocuklarin kendi secimlerini yapmalarina, kendi fikirlerini gelistirmelerine, problem
cdzmelerine, dinyayi kesfetmelerine olanak sundugu icin ¢ocuk merkezli/yénelimlidir
(Flannigan & Dietze, 2017). Nicholson (1972) da égretmen gorusleriyle benzer bir
bicimde AUM'u degistirilebilir/degisken, deney/icat yapabilecekleri ve birden fazla
sekilde kullanabilecekleri materyaller olarak tanimlamaktadir. AUM’un sGrdirilebilir
yasam becerileri edinmeye olan katkisi (Celebi Onci, 2015; Daly & Beloglovsky, 2018)
hem &gretmenler hem de sosyal medya paylagimlarinda siklikla gézlemlenmistir.
Ogretmenler, AUM’un farkini agiklarken yeniden kullanilabilirligine yaptiklari vurguyla
surdurdlebilirligin ekonomik boyutuna, materyal secimlerinde kulturel 6geleri tercih
ettiklerini ifade ederken sosyal-kiltirel boyutuna atifta bulunmuslardir. Daly ve
Beloglovsky (2018) de calismasinda, AUM’u sUrdUrilebilirligin Gg boyutu olan cevresel,
sosyo-kiltirel ve ekonomik boyutlariyla (Combes, 2005) ele almigtir. Daly ve
Beloglovsky’e (2018) goére cocuk dogadan topladigi AUM ile dogaya ve cevresine
baglanir. Kutltirel 8geleri barindiran AUM oyun ve &grenme ortamina entegre
edildiginde, cocuklarin kendi kulturlerini cesitli sekillerde yeniden Gretmelerine ve temsil
etmelerine olanak taninir. Ayrica AUM, agik uclu ve dnyargilardan uzak oldugundan,
tOm cocuklar onlarla esit bicimde etkilesime girebilir. Materyaller, AUMO sirecinde farkli
ama¢ ve sekillerde yeniden kullanabilir ve dénustirebilir; bu da ekonomik
sUrdUrulebilirlik bakis agisinin kazanilmasi icin zemin hazirlayabilir.

Egitim ortamina AUM takviyesinde 6gretmenlerin dikkate almasi gereken pek cok durum
bulunmaktadir. Oyun kolaylastiricilart olarak &gretmenlerin kargilagtiklart ilk zorluk,
ortami hazirlamak, uygun materyalleri bulmak, secmek ve kargilagtirmalar icin alanlar
yaratmaktir (Tarr, 2008). Arastirmaya katihm gdsteren 6gretmenler egitim ortaminda
siklikla yer verdikleri AUM materyalleri olarak dogal materyal ve yapay/Uretilmis
materyallerden bahsetmislerdir. Bu materyallerin seciminde materyalin guvenli olup
olmadigini, kullanimi sirasinda daginiklik yaratip yaratmayacagini dikkate aldiklarini;
ayrica, kiltorel dokular igermesini, malzemeleri birbirlerine baglayacak tirde (lastik-ip-
tel gibi) ve cocugun ilgisine ydnelik olmasini énemsediklerini ifade etmislerdir. AUM’un
guvenligi pek cok arastirmaci ve uygulamaci agisindan dikkate alinan ve vurgulanan
dnemli bir durum géze carpmaktadir (Casey & Robertson, 2017; Neill, 2018; Olsen &
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Smith, 2017). Cevrenin AUM agisindan zengin olmasini saglamak, cocuklarin bu
materyalleri diledikleri gibi kullanabilecekleri ve kolaylikla erigebilecekleri sekilde ortami
duzenlemek, cocuklarin 6grenme ve gelisimlerinin desteklemesi adina oldukeca
dnemlidir (Casey & Robertson, 2017; Daly & Beloglovsky, 2015; White, 2017). Bu 6nem,
dgretmenlere sureci dikkatle izlemek ve dogdru anlamlandirmak gibi gérevler
yUklemektedir.

AUM, erken ¢ocukluk egitiminin temel bilegenidir. Curtis ve Carter'in (2005) da ifade
ettigi gibi, kendilerine ilgi cekici materyal, bol zaman, sik inceleme firsati ve kati program
kesintileri olmadan icat etme olanagdi sunulan gocuklar igcin 6grenme kalici ve etkilidir.
AUM, mufredati zenginlestirir, simif 6grenmelerini arttinr ve cocuklarin disincelerini
genigletir (Daly & Beloglovsky, 2015; Shaw, 1984). Bu nedenle potansiyelleri paha
bicilmezdir. Arastirmaya katlhm gdsteren 6gretmenler cocuklarin, AUM’u en sik STEM,
ardindan sanat etkinliklerinde ve oyunlarinda; ayrica dil ve drama etkinliklerinde
kullandiklarini ~ belirtmiglerdir.  AUM’un  oyun ve etkinliklere nasil yansidigini
anlayabilmek icin, proje sosyal medya hesabi paylagimlari degerlendirildiginde de
dgretmen goérusleriyle 6rtisir sonuglar elde edilmigtir. Gorildigio gibi neredeyse her
ortamda bulunabilen AUM, ¢ocuklarin oynamasina ve kesfetmesine izin verilirse STEM
6gretimini potansiyel olarak destekledigi gibi (Nipriansyah vd., 2021; Rahardjo, 2019;
Wagland, 2018), yuksek kaliteli bir sanat egitimine de ortam olusturmaktadir (Hui vd.,
2015; Smith-Gilman, 2018; Szekely, 2015). Baska bir ifadeyle AUM'un sundugu
6zgUrluk ve cesitlilik, bilim, matematik, dil ve sanat egitimini agik¢a desteklerken,
problem ¢6zme muihendislik ve teknoloji egitimini de dnemli dlcide desteklemektedir.
Tam bu noktada Armitage (2010), AUMO'nun égrenme Uzerindeki etkisini aciklarken
énemli bir ayrima vurgu yapar. Ona gére bu yaklagimin bu kadar basarili olmasinin ve
dgrenme etkinliklerini desteklemesinin nedeni, yetiskin  miUdahalesinin  eksikligidir.
AUM’da oyun aracih@iyla 8gretim degil, oyun araciligiyla 6grenme séz konusudur. Daha
actk bir ifadeyle AUMO’da &grenmenin ydnetimi ve sorumlulugu &grenenin

kendisindedir.

AUMO'da yetiskinlerin rolt karmagik bir konudur, ¢cinki onlarin katiiminin ¢ocuklarin
oyunlari Uzerinde hem olumlu hem de olumsuz etkileri olabilir. Yetigkinler gézlemci,
danisman, materyal ve kaynak secici ve planlayici olabilir. Bir 6gretmenin katilimi,
cocuklarin oyun yoluyla 6grenmelerini gelistirmelidir; ancak, cocuklara ézerk hareket
etme ve kendi segimlerini yapma konusunda da given vermelidir (Aras, 2016).
Aragtrmada égretmenler, AUM ile oyunda kendilerinin yUklendikleri rolleri sirasiyla
destek sunan, planlayan ve cevreyi dizenleyen, gbézlemci, rehber ve yetenekleri kesfeden
olarak ifade etmiglerdir. Ogretmenlerin bahsettikleri tom roller, alanyazinda AUM ve
AUMO (Ozerine calismalar yUriten cesitli arashrmacilar tarafindan da ayri ayri
savunulmus ve énemi vurgulanmigtir (Armitage, 2010; Casey & Robertson, 2017;
Rahardjo, 2019; Rinaldi, 2006; Shabrina & Lestariningrum, 2020). Yetigkinler AUM’un
bakimini, yénetimini yUritmeli ve gocuklarin AUM’a kolaylikla erigimi konusunda
yardimcr olmalidir (Casey & Robertson, 2017). Shabrina ve Lestariningrum’a (2020)
gére AUMO, cocuklar Gzerinde farkli etkilere yol agmaktadir ve bu etki, 6gretmenlerin
cevreyi nasil dizenledigine baglidir. Baska bir ifadeyle, oyun ortamlarinda yaraticihgin

101




Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi ONLINE ///

ve hayal gicinin desteklenmesi icin destekleyici olan yetigskinin varhigr kritiktir (Kiewra &
Veselack, 2016). Bu calismada da égretmenlerin ifade ettigi destek sunan rolG Rus
gelisim psikologu Vygotsky (1966) tarafindan ifade edilen “yakinsak gelisim” alani ile
dogrudan iligkilidir. Yakinsak gelisim alani, bir cocugun &gretmenleri tarafindan
saglanan destek ile ulasabilecegi bir gelisim dizeyini ifade eder. Ogretmenlerin oyun
sirasinda gocuklari gézlemlemesi 6nemlidir ancak, arastirmaya katilan égretmenlerin de
ifade ettigi gibi, oyunun gelisimsel sonuglarini artirmak icin 6gretmenin rolt gézlemden
daha fazlasi olmalidir (Aras, 2016).

Yapilan gérismede égretmenler, AUMO’nun cocuklarda motivasyon, keyif/mutluluk,
heyecan ve huzur artigina neden oldugunu ifade etmiglerdir. Flannigan ve Dietze (2017)
de benzer sekilde, AUM eklenen oyun ortamlarinda, cesitli olumlu sosyal davraniglarin
yani sira mutluluk, heyecan gibi cesitli duygu durumlarinin da ortaya cikhgini
bulgulamiglardir. James (2012) ise AUM ile oyunun ¢ocukta olumlu davranig gelisimine
sebep olarak, can sikintisini ve saldirganligi azalthgini, bdylece genel olarak mutluluk
artigina ve olumlu veli tutumuna sebep oldugunu ifade etmistir. Benzer bicimde Branije’ye
(2021) goére de cocuklar, AUM ile oynarken siklikla gilmektedirler. Yazara gére oyun
sUrecinde gdzlemlenen gulosmeler cocuklarin eglendiklerinin ve mutlu olduklarinin
gostergesidir. Cocuklarin bu oyundan keyif aldigini bilmek dnemlidir, cinki zevk alinan
bir etkinlige katilma olasihgr yukselir.

Ogretmenler AUM ile yoritilen oyun ve etkinlikleri veli  perspektifinde
degerlendirdiklerinde konuyu, velinin etkisi ve veli lzerindeki etki olmak Uzere iki
kategoride ele almislardir. Ogretmenler velinin etkisini aciklarken buyik oranda
destekleyici tutumunu vurgulamiglardir. Materyallerin veli Gzerindeki etkisi ise asil
énemsedikleri kisimdir. Ogretmenler AUM ile yiritilen oyun ve etkinliklerin veli
Uzerindeki etkilerinden bahsederken &zellikle velilerin katilimindan ve evde de etkinlikleri
sUrdurmelerinden, siUrecten duyduklari memnuniyetten ve cocuklarin gelisimlerine
yonelik farkindaliklarindan bahsetmislerdir. Arastirmalar ézellikle veli katiliminin okulda
yurOtilen egitim etkinliklerinin iglevselligini arthirdigini iddia etmektedir (Clarkin-Phillips
& Carr, 2012; Fan & Chen, 2001; Izzo vd., 1999; Kluczniok vd., 2013). Bu arastirmada
yapilan gériosmelerde &6gretmenler, aslinda velilerin cocuklarin egitim etkinliklerine
katihm goéstermek ve desteklemek istediklerini ancak genel olarak bunu nasil
yapacaklarini bilemediklerini ifade etmiglerdir. Veliler égretmenlerle yapici bir sekilde
iletisim kurduklarinda ve okul etkinliklerine katildiklarinda, gocuklarinin  egitimini
gelistirmek icin evde nasil ¢alisacaklarini daha iyi 6grenebilirler (Dauber & Epstein,
1993). Okulda AUM ile oyunu temel alan proje, bu konuda &égretmenlere biuyUk bir
firsat sunmustur. Projenin uygulama sirecinde, velilere sirecin nasil isleyecegine yénelik
ayrintili bilgi verilmesi ve gerek sosyal medya gerekse birebir veli-6§retmen etkilegimi
aracihgiyla strecin igleyisinin, dikkat edilmesi gereken noktalarinin ve gelisimsel
ctktilarinin veliye basarih bir sekilde aktarilmasiyla veli igbirligi ve katihmi etkili bir sekilde
saglanmis ve sOrdirilmuistir. Siregte okul yonetimi ve 6gretmenler velilerden destek
istemis ve bu destegin ne sekilde olacagini acik bir bicimde ifade etmistir. Béylece veliler,
cocuklarinin gelisimlerini desteklemek adina kendi katilimlarnini  gelistirmek icin
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sorumluluklar ve firsatlar alma konusunda yetkilendirilmiglerdir ve bu da ¢ocuklari
Uzerinde olumlu bir etki yaratmisgtir.

Aragtirmaya katilim gdsteren é6gretmenlerin de ifade ettigi gibi, AUMO’nun ne olduguna
ve oyuncular icin ne gibi sonuclar dogurduguna dair savunulan fikirler arasinda, artan
biligsel esneklik vurgusu kritik bir éneme sahiptir. AUM, oyuncular tarafindan
manipulasyona ve degisime agiktir. Bu 6zellikleri ona kullanim esnekligi saglar. AUM’un
sagladigi bu esneklik, cocuklarin kendi fikirleri, eylemleri ve etkilegsimleriyle sekillenen
beklenmedik firsatlar yaratir (Curtis & Carter, 2005). Bdylece cocukta biligsel esneklik
geligir. Araghrmadan elden edilen bulgular, &ézgurlestiren egitim cevresi ile biligsel
esnekligin birbiriyle baglantili oldugunu géstermektedir. Biligsel esneklik ayni zamanda
oyun kurma becerisi ve 6z farkindalikla da baglantilidir. Bu bulgu, ¢ocuklarin oyun
kurucu olabilmek icin esnek ve &zgurlestiren bir cevreye gereksinim duymasiyla
aciklanabilir. Bdylesi bir cevre, farkli durumlara uyum saglayabilen, esnek diugsinme
becerisini kazanmig bir cocugu yaratma potansiyeline sahiptir (Brown, 2003). Bu
nedenle 6zgUrlestirici, esnek bir cevre, cocugun merak, problem ¢dézme ve yaratici
potansiyelini gelistirerek (Celebi Onci, 2015), kendine yénelik farkindaligini ve
dolayisiyla oyun kurma becerilerini gelistirebilir.

Aragtirmaya katilan 6gretmenler, AUM’un cocuklari genel gelisim alanlari arasinda en
cok sosyal gelisim ve biligsel gelisim agisindan destekledigini; ancak bunlarin yani sira
cocuklarin dil ve motor gelisimine de katkida bulundugunu ifade etmislerdir.
Ogretmenlerden ikisi ise bu materyallerin, bitincil olarak cocugun tom gelisim
alanlarini destekledigini belirtmistir. AUM’un cocuklarin geligsimine sundugu katkilar
farkli arastirmacilarca da ifade edilmektedir (Armitage, 2010; Curtis & Carter, 2005;
Daly & Beloglovsky, 2015; Shaw, 1984). Ornegin Shaw’a (1984) gére AUM sundugu
dil becerileri, renkler, boyut ve sekil tanima gibi katkilar sayesinde sinif 6grenmelerini
arthirabilir. Cocuklara gesitli alanlarda AUM sunmak, onlarin hayal giglerini, kesif ve
icat yapmak igin materyalleri sirekli olarak birlestirme ve yeniden dizenleme arzularini
ateslemektedir (Curtis & Carter, 2005).Ayrica 6gretmenlerin ifadelerinde de yer alan
AUM’un duyulanin  aktif kullanimi konusunda sagladigi destek, alanyazinda da
vurgulanan biligsel katkilardan biridir. Ornegin Daly ve Beloglovsky’e (2018) gére,
dogal AUM ile etkilesime giren cocuklar duyularini aktif olarak kullanma ve yeni duyusal
deneyimler edinme konusunda paha bicilmez firsatlar edinirler. Bu yeni ve anlamli
deneyimler aracih§iyla yasanan duyusal farkindalik ve zenginlik, cocuklar kesif ve icatlar
yapma konusunda cesaretlendirir. Armitage (2010) ayrica, bu arastrmadan elde edilen
bulgularla értigtr bicimde, AUM’un dahil edildigi oyun alanlarinda ¢ocuklarin diger
oyun alanlarina kiyasla daha mesgul oldugunu ifade etmektedir. Bu mesguliyet de
cocuklarin daha az problem davraniglar sergilemesine katki sunmaktadir.

Branje (2021), bu arastrmadan elde edilen sonuclarla da ortaya kondugu gibi, oyun
alanlarina AUM midahalesinin, cocuklarin dili daha bilingli kullanmalarina katkida
bulundugunu ifade etmektedir. AUM’un cocuklarin dil gelisimine olan katkisi farkl
arastirmacilar tarafindan da savunulmaktadir (Daly & Beloglovsky, 2018; Flannigan &
Dietze, 2017; Lee, Lane, Brown, vd., 2020). Alanyazinda AUM’un cocuklarin fiziksel
gelisimine sundugu katki da aragtirmacilar tarafindan siklikla vurgulanan bir diger
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unsurdur (Barbour, 1999; Branje, 2021; Bundy vd., 2017; Bundy vd., 2009; Engelen
vd., 2013; Fjertoft, 2004; Houser vd., 2019; Houser vd., 2016; Hyndman vd., 2017;
Lee vd., 2020; Wyver vd., 2017). Ornegin Engelen vd.’e (2018) gére AUM, yapici ve
yaratici oyunu arttirarak gocuklarin daha yaratici duginmesine ve hem sosyal hem de
fiziksel olarak aktif olmalarina katkida bulunmaktadir. Barbour (1999) ise deneysel
arastirmasinda gesitli oyun alani tasarimlarinin, cocuklarin akranlarnyla oyunlarini
yonetmek icin kullandiklar stratejileri kolaylastirarak veya kisitlayarak, deneklerin sosyal
ve fiziksel beceri gelisimine etkide bulundugunu gdéstermistir. Arastirmalardan elde
edilen sonuglarda da géroldogu gibi AUM, cocugun bitincil gelisimine katki sunarak
onu ¢ok yénlu olarak gelistirir.

Cocuklar AUM’a maruz kaldiklarinda dogal olarak meraklanirlar. Bu merak da onlara
yeni kesifler konusunda ilham verir. Béylelikle AUM oyun alanlarina eklendiginde,
oyunlarinin kalitesi ve derinligi artabilir (Flannigan & Dietze, 2017). Bagley ve Klass
(1997) da cocuklarin yapilandirilmig oyun materyallerinden ziyade karton kutular,
borular, bez parcalari gibi AUM materyalleriyle daha uzun sire, daha cesitli ve daha
karmagik oyunlar kurduklarini ifade etmektedir. Arastirma siUrecinde égretmenler de
cocugun oyunundaki kalite ve derinlegsmeyi, kurgusal cesitlilikte, nesnelerin sembolik
kullaniminda, oyun surelerinde ve cocuklar arasindaki iletigim ve etkilesimde artig
vurgusuyla ifade etmislerdir. Anggérd (2011) ve James (2012) de AUM’un cocuklarin
oyun deneyimlerini gelistirdigini ifade etmisg ve bunu AUMO’nun cocuklara fikirlerini ve
hedeflerini uygulayabilme sansi veren ézgurlestirici yapisiyla iliskilendirmiglerdir. Casey
ve Robertson’a (2017) goére, AUM tim cocuklar icin daha zengin bir oyun cevresi
yaratarak onlara ihtiyac duyduklari kaynaklari saglamaktadir. Daha acik bir ifadeyle
AUM, belirli kaliplara ve kullanim kurallarina dayal degildir. Bu nedenle cocuklara
sinirsiz kullanim olasiliklar sunar. Sabit, degismeyen oyun alanlarindan ziyade hareket
ettirilebilen, degistirilebilen AUM, ¢ocuklara olasiliklar dinyasinin kapisini agar.

Bu arastirmada gérusine bagvurulan &égretmenler AUM’un egitim ortamina ilave
edilmesinin faydalarini biligsel katkilar, genel gelisim alanlarina yénelik katkilar, duygu
durumunda yarath@r olumlu degisim, sosyal beceri gelisimini vurgulayan sosyal katkilar
ve oyunlarinin gelisimine yénelik destekler acisindan ele almiglardir. Ogretmenler
AUM'un biligsel katkilarini tasarim ve yaraticilik, 6zgirlestiren bir egitim ortami, hayal
gucU, biligsel esneklik, mesgul ve odaklanmig olma, planlama becerisi gelistirme ve
duyularin aktif olarak kullanimina olanak tanima seklinde siralamiglardir. AUM ve
AUMO ile ilgili mevcut arastirmalar da ¢evrenin 6zgirlestirici, esnek yapisinin gocuklarin
hayal giglerini ve yaraticiliklarini zenginlegtirmede hayati bir rol oynadigini géstererek
bu arastirmadan elde edilen sonuglarn dogrulamaktadir (Bundy vd., 2009; DiBello &
Ashelman, 2010; Hui vd., 2015; Maxwell vd., 2008; Mozaffar, 2018; Shabrina &
Lestariningrum, 2020; Sutton, 2011; Thompson, 2017; White, 2017; Woolley & Lowe,
2013; Zamani, 2016). Daly ve Beloglovsky (2015) de bu arastirmaya katilan
dgretmenlerle benzer sekilde, AUM’un oyunu derinlestirdigini ve dzgirlestirdigini ifade
etmektedir. Onlara gére hicbir sey ¢ocuklara kullandiklari malzemeyi kontrol etmekten
daha biyUk bir 6zgirluk duygusu veremez. Broadhead’in (2004) esnek i¢ mekanlarda
acik uclu malzemelere ithafen kullandigi “ne olmasini istersen” ifadesi de AUM’un
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bzgUrlestirici, secim yapma ve karar alma olanadr sunan, planlama becerilerinde
cocugu vyetkilendiren dogasina vurgu olarak yorumlanabilir.  AUM ile ilgili
arastirmalarda yer alan bir diger vurgu ise, AUM’un ¢ocuklara kaliteli oyun deneyimleri

sunarak onlari tam anlamiyla “mesgul” kilmasi Uzerinedir (Daly & Beloglovsky, 2015;
Gibson vd., 2017; Houser vd., 2016; McClintic, 2014).

Bu aragtirma AUM’un egitim ortamlarina entegre edilmesinin cocuklarda cesitli olumlu
sosyal davraniglarin yani sira 6grenme motivasyonu ve genel mutluluk halinde artig
sagladigini; veli-okul iletigimini ve etkilesimini giclendirerek ebeveyn katilimini
arttirdigini; ¢ocuklan ¢ok yénlt destekleyerek butincil gelisimlerine katki sundugunu;
kaliteli oyun deneyimleri saglayarak cocuklari yaratan, kesfeden, kendi 6grenmesinden
sorumlu, 6zgir ve yetkin bireyler olma yolunda destekledigini ortaya koymustur. Bu
bakimdan AUM’un erken cocukluk egitim ortamlarindaki benzersiz potansiyeli paha
bicilmezdir. AUM’un sundugu tUm bu potansiyel, d3retmenin sinif icinde Ustlendigi
geleneksel rollere meydan okur. Oyun kolaylastiricisi rolinde égretmenlerin Gstlendigi
gorevlerden bazilari ortami hazirlamak, uygun/givenli materyalleri se¢mek, cocuklarin
materyallere erisimini saglamak ve oyun sirecini dikkatle gézlemleyerek gerekli
diUzenlemeleri yapmaktir. AUM ile oyun strecinde, gézlemlerini kullanarak destek sunan
ve modellemeler yoluyla cocuklan yakinsak gelisim alanina ulosmada destekleyen
mentorlUk ise 6gretmenin Ustlendigi en kritik roldir. Bu rol, cocugun oyununa gereksiz
mudahaleleri devreden ¢ikararak AUM’un potansiyelinin en Ust seviyede kullanilmasina
olanak saglayan ézgurlestirici egitim ortaminin olusturulmasina olanak saglar.

AUM, her yerdedir. Kolay ulagilabilir, ekonomik ve sirdirilebilir kaynaklar olmasi
nedeniyle AUM egitim ortamlarina rahatlikla entegre edilebilir. Daha fazla 8§retmenin
ve ebeveynin AUM'a yénelik farkindalik kazandinlmasi icin dizenlenen egitimler, aile
katihmi c¢alismalan, daha fozla cocugun AUM’un potansiyelinden faydalanmasini
saglayabilir. Bu nedenle AUM'un erken cocukluk egitim ortamlarina ve programlarina
entegrasyonuna yénelik dgretmen uygulamalarini gelistiren ve cesitlendiren deneysel
calismalar ve eylem arastirmalarn gibi midahale calismalarinin yayginlasmasi, egitim
ortamlarinin kalitesinin artmasina katki saglayacaktir. Ayrica cocugun oyununa iligkin
dgretmen ve ebeveyn bakis agilarini derinlestirmek ve okul i¢ ve dis mekanlarinda
AUM’un kullanimini amaclayan dénistirict faaliyetler gerceklestirmek igin dgretmen
ve okul yéneticilerinin katihmiyla yenilik¢i calismalarin yapilmasi, istenen degisimin
baglatilabilmesi adina énemli bir adim olarak gértlmektedir. Son olarak AUM’un
potansiyel faydalarinin daha fazla cocuga ulasabilmesi icin AUM’un kamusal oyun
ortamlarina  entegre edilmesine yénelik midahale calismalarinin yapilmasi
dnerilmektedir.

Arastirmaya katihm gésteren 6gretmenler EylGl 2019 tarihinden bu yana AUM'un egitim
ortamlarina entegrasyonuyla cocuklarin yaraticilik, kavramsal dizey ve genel gelisimsel
dizeyini gelistirmeyi amaglayan Learn by Design isimli Avrupa Birligi Projesinin
(ERASMUS+ KA229) uygulayicilandir. Bu égretmenler Ankara’da bir devlet okulunda
calisan yedi okul dncesi egitim 6gretmenidir. Aragtirmada égretmenlerden elde edilen
goruslerin uygulamadaki yansimalarini incelemek adina, proje sosyal medya hesabinda
Eylol 2019 ve Haziran 2020 tarihleri arasinda paylasilan 213 fotograf ve video da
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arastirmaya dahil edilmistir. Her arastirmada oldugu gibi bu arastirmanin da bazi
sinirhhklari bulunmaktadir. Arastirma ilgili projenin uygulayicisi olan &gretmenlerin
gorusleri ve uygulamalari ile sinirhdir. Farkli ortam, sire ve kosullar altinda AUM ile
uygulama yapma olanagina sahip olan édretmen, 6grenci ya da velilerden, farkl
sonuclar elde edilebilir.
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