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Oz: Bu arastrmanin amaci 6. sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi
(BTYD) &grencilerinin  yaratict drama  yéntemine iliskin - géruglerini
belirlemektir. Temel nitel aragtirma yéntemiyle tasarlanan aragtirmanin ilk
asamasinda 35 8grencinin bulundugu bir gruba 6. sinif BTY dersine
yénelik hazirlanan drama caligmasi uygulanmigtir. Drama  caligmasi
sonunda 24 égrenci ile odak grup gdérismeleri yapilmighr. Arastirmada
elde edilen nitel verilerin analizinde icerik analizi kullanilmigtir. Araghrma
bulgulari, yaratici dramanin BTYD kazanimlarinin  gergeklesmesinde,
dgrencilerin kendilerini daha iyi ifade etmelerinde, bilisim teknolojilerini,
interneti ve sosyal medyayr gercek yasamlarinda bilingli bir bicimde
kullanmalarinda etkili oldugunu géstermektedir. Arastirma  sonuglari,
kullanilan yéntem ve tekniklerin, dgrencilerin anlatilan konulari daha iyi
anlamalarinda, derse odaklanmalarinda etkili oldugunu, égrencilerin
derse daoha istekli kahlim gésterdiklerini, derste kendilerini daha iyi
hissettiklerini ve séz konusu yéntemin duygularini olumlu yénde
etkiledigini  ortaya koymaktadir. Ogrenciler bu  sirecte  dersin
kazanimlarina uygun olarak uyarlanmig oyunlarin, rol oynama ve
dogaglama caligmalarinin, fiziksel etkinliklerin kendilerini derse karsi
daha ilgili ve hevesli kildigini belirtmislerdir. Araghrma sonuglarina gére
BTY derslerinde drama ydntem ve tekniklerinin farkli bicimlerde
kullaniminun  yayginlagtinlmasi, BTY dersi  8gretmenlerinin  drama
konusunda egitim alarak 6grenme sureglerinde kullanmalar énerilebilir.
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Girig

Egitim dizgelerinde son vyillarda gerceklesen degisiklikler, &grenme sireclerinde
kullanilan yéntem ve tekniklerin gézden gecirilmesine, égrencilerin daha nitelikli egitim
almalar igin c¢esitli sorularin sorulmasina, bu sorulara yanitlar aranmasina yol
acmaktadir. Bu surecte gelistirilen &gretim programi ve ders icerikleri, gelisen
teknolojiyle birlikte 6grencilerin  teknolojiyi gelisimlerine uygun, saglikli, bilingli
kullanmasini amaglamaktadir. Bilisim teknolojilerinin yalnizca evlerde ve igyerlerinde
kullanilan teknolojik bir arag degil, ayni zamanda 6grenme sireglerini zenginlestiren,
arastirma surecini kolaylastiran, &grencilere ginlik yasamlarinda kendilerini ifade
edecekleri farkli olanaklar sunan bir arag olmasi beklenmektedir. Tom bu amaglarin ve
beklentilerin gerceklestiriimesi icin dgrencilerin bilgi ytklenen bir nesne konumunda
oldugu “6gretmen merkezli yaklagimlarin” yerine, bilginin  6grenci tarafindan
sorgulandigi ve yapilandirildigi, yasantilarin éne ciktigi, dgrencilerin  aktif olarak
dgrenme siUrecinde yer aldiklarn “&grenci merkezli yaklagimlarin”  kullanilmasi
gerekmektedir (Aykag, 2014). Genellikle bilgi teknolojisi siniflarinda, bilgisayar
kargisinda ve uygulamaya yénelik olarak gerceklestirilen Bilisim Teknolojileri ve Yazilm
Dersi [BTYD] de s6z konusu gelismelerden olumlu ya da olumsuz bicimde
etkilenmektedir.

Biligim Teknolojileri ve Yazilim Dersi

Yaratici, kendini yenileyebilen, cevresiyle iletisim kurabilen, is birligine agik égrenciler
yetistirmeyi  hedefleyen BTYD, &gencilerin  arashrma  yapmalarini,  elegtirel
disinmelerini, problem cézmelerini, teknolojik islemleri kendi amaglarn yéninde
kullanmalarini amaglayan bir derstir (Milli Egitim Bakanhg [MEB], 2012, s. 4). BTYD
konular ve icgerikleri dgrencilerin gelisen teknolojilere uyum saglamalari, sorumluluk
sahibi olmalar, dogru bilgiyi ayirt etmeleri, etik kurallara uyan kisiler olmalar
yoninde tasarlanmaktadir. Bilisim teknolojilerini etkili kullanma, elestirel ve bagimsiz
disinme, problem ¢dézme, programlama gibi yeterlilik alanlarini iceren BTYD 8gretim
programinda (MEB, 2012), égrencilerin bilgiyi beceriye donustirme, gercek yasama
transfer etme konularindaki eksiklikler hazirlanan son égretim programiyla (MEB,
2018) giderilmeye caligilmigtir. Mevcut BTYD 6gretim programi (2018) 6grencilerden
dijital vatandaglik becerilerine sahip olmalarini, bilgi islemsel disinmelerini,
problemleri ¢ézmek icin uygun programlama yaklasimlarini, algoritma tasarimini
dgrenmelerini beklemektedir. Mevcut égretim programi ayni zamanda, égrencilerden
gunltk yogsamda karsilagilan toplumsal sorunlara yenilik¢i bakis acilari gelistirmelerini
beklemektedir.

BTYD'nin amaclarindan biri de 6grencilerin  dijital okuryazar olmalar, cevrimigi
araglari, sosyal medyayi, interneti bilingli kullanmalarndir. Bilgiye erisim, kapsam ve
Uretim niteliklerinin hizla gelistigi ginOmuz bilgi toplumunda 6grencilerden gereksinim
duyduklari bilgiye ulasmalari, bu bilgiyi yeniden yapilandirarak farkli bir bicime
dénistirmeleri ve sunmalan  beklenmektedir (Celebi Uzgur ve Aykag, 2016).
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Teknolojik beceriler agisindan 6grencilerden bir yandan bilisim teknoloijilerini bilingli
kullanan bir dijital vatandas (Dursun ve Cuhadar, 2009), diger yandan iginde
bulundugu topluma karsi goérevlerini yerine getiren duyarli birer yurttas olmalari
istenmektedir. Bu baglamda &grencilerin sahip olmalari gereken bilisim teknolojileri
okuryazarligi becerileri hem Uluslararasi Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE)' hem de
Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) ortaya konulmustur. ISTE (2016) tarafindan bu
beceriler yetkili 6grenen (Empowered Learner), dijital vatandas (Digital Citizen), bilgiyi
yapilandiran (Knowledge Constructor), yenilik¢i tasarimci (Innovative Designer), bilgi
islemsel diginen (Computational Thinker), yaratici iletisimci (Creative Communicator),
global isbirlik¢i (Global Collaborator) olarak belirlenmigtir. TYC (2016) ise s6z konusu
becerileri iletigim, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, girisimcilik, kiltirel farkindalik
vb. basliklarda ele almigtir. S6z konusu belgelerde &égrencilerin kazanmasi gereken
beceriler toplumsal, kilttrel, teknolojik, yaraticilik gibi pek cok alani kapsamaktadir.
Bu alanlarin yalnizca bilisim teknolojileri okuryazarligr olmadigi ayni zamanda gercek
yasama ydnelik pek cok tutumu, davranisi ve beceriyi icerdigi gortlmektedir.

BTYD &gretim programlarn (MEB, 2012; 2018) yapilandirmaci yaklagim temel alinarak
hazirlanmigtir.  Yapilandirmaci  yaklagimin en 6nemli  6zelligi  6grencilerin  bilgiyi
yorumlamasina, anlamlandirmasina, gelistirmesine ve yeniden yapilandirmasina
olanak saglamasidir (Sahan, 2002). Ogrenci merkezli bakis acisina sahip olan
yapilandirmaci yaklagimda bilgiyi bir kaynaktan (6gretmen, kitap vb.) 6grenen égrenci,
bilgiyi yalnizca algilamaz ayni zamanda bireysel ézelliklerine, énceki yasantilarina ve
deneyimlerine, inanglarina ve degerlerine, biligsel bilgilerine gére yeniden yapilandirir,
anlamlandirir. Bu sirecte 6grenci, 6grenmenin merkezindedir. Bu baglamda 8gretim
programlarinin, bireyin dnceki yasantilarini merkeze alan yapilandirmaci yaklagim géz
6nunde bulundurularak tasarlanmasi 6grenme sirecinin kahcah@r agisindan  etkili
gérinmektedir.

BTYD'de 6grenme sireci kuramsal bilginin yani sira uyguloma ile zenginlestirilir.
Uygulama agirlikli gerceklesen derste 6grenilen bilgiler ile gegmis yasantilar arasinda
baglantilar kurmak amaciyla isbirlikli 6grenme, problem ¢ézme ve proje tabanli
6grenme gibi cesitli yontem, teknik ve stratejiler kullanilir (MEB, 2018). Ders
uygulomalari ve égrenme ciktilari incelendiginde, BTYD'nin amag ve hedeflerine
ulasilmasinda, ders konularinin yasama gegirilmesinde uygulama, anlatim, soru-yanit
gibi siklikla kullanilan yéntemlerin benzer &zelliklere sahip olduklar, ders siresince
kullanilan BTYD uygulamalarinin yetersiz kaldigi gértlmektedir. S6z konusu eksikligin
giderilmesi konusunda yasantiya dayali yéntemlere gereksinim duyulmaktadir (Atalay
ve Sahin, 2012; Karaosmanoglu ve Adigizel, 2017; Sarioglu ve Kartal, 2017). Sé6z
konusu yéntem; dgrencilerin 6nceki biligsel 6rintilerini yeniden dizenleyen, gézlem,
deneyim, duygu ve yasantilarini gézden gecirdikleri (San, 2002), oyunsu suregler ve
kazanimlara yénelik etkinlikler barindiran, gercek yasama kolaylikla taginabilecek
cesitli roller iceren, yaraticihgi ve hayal gicinU ortaya ¢ikaran (Adigizel, 2019), ayni
zamanda dersin amaclarina ulasilmasini saglayan nitelikte olmalidir. Yaratici drama
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belirtilen bu &zelliklere sahiptir. Yaraticic drama BTYD'nin hedef ve amaglarina
ulagilmasinda, ders kazanimlarinin gerceklesmesinde etkili olabilecek bir yontemdir.
Ogrenciler, rol oynayarak ve dogaclayarak, oyunlar oynayarak uygulamaya yénelik
gerceklesen BTYD'nde kendilerini kolaylikla ifade edebilir, gercek yasam durumlarini
canlandirabilir, kurgusal ve givenli bir ortamda deneyimledikleri yasantilar yasam
becerileri haline getirebilir.

Yaraticit Drama

Yaratict drama Adigizel’e (2019, s. 73) goére “Bir grupla ve grup Uyelerinin
yasantlarindan yola cikarak; bir amacin, disincenin, dodaglama, rol oynama (rol
alma) gibi tekniklerden yararlanarak canlandiriimasidir.”. Oyunun genel ézelliklerinden
yararlanan yaratici drama, kendiligindenlik (spontanite), simdi ve burada ilkesi, -mig
gibi yapma gibi 6zelliklere sahiptir. Yaraticc drama sirecinde bedenini, duygularini,
duyularini ve énceki yasantilarini harekete gegiren &grenciler bir konuyu, sorunu,
catismayi ya da durumu canlandirarak séz konusu deneyimi gercek yasam becerilerine
dénisturir.

Turkce, matematik, sosyal bilgiler gibi pek ¢ok farkli derste bir ydntem (arag) olarak ise
kosulan yaratici drama yéntem ve teknikleri, kazanimlarin gergeklesmesini ve
dgrencilerin yasantilara dayal olarak &grenmesini amaclar. Yaratici drama ayni
zamanda bir disiplin  (amag) olarak &grencilerin estetik beceriler gelistirmesine,
dramatik bir kurgunun parcasi olarak rol kisilerine burinmelerine, kurgusal bir sirecte
gercek yasama ydnelik beceriler edinmelerine katki saglar. Yaratici dramanin bu iki
boyutu (ydntem ve disiplin) birbirinden ayri seyler degil, aksine egitsel ve estetik
sUrecleri birbirine siki sikiya baglh iki sarmal gibidir (Metinnam, 2019). Drama
calismalarinda égrenciler hem egitsel olarak bir 8grenme sirecinin parcasi olurlar ve
yeni bilgiler dgrenirler hem de estetik agidan yeni beceriler kazanirlar. Tek boyuta
indirgenemeyecek drama deneyimi, dgrencileri okul ortamlarinda gercek yasama
hazirlayan sanatsal bir deneyim niteligindedir. S6z konusu deneyimle duyularini,
duygularini, hayal giclerini kullanarak ve canlandirarak yeni bilgiler égrenen
dgrenciler gercek yasamlarindaki bilgileri gézden gecirme, degderlendirme ve yeniden
yapilandirma olanagi bulurlar.

GUunUmizde 6grenciler 6gretileni 6grenmekten ok, bilgiye eriserek ve bilgiyi yeniden
yapilandirarak &égrenen, teknolojiyi etkin kullanan bireyler haline gelmektedir (MEB,
2012). Ogrenciler bu &zelliklerinin yaninda hayal giconi kullanma, empati kurma,
gercek yasam durumlarini deneyimleme, kendilerini ifade etme gibi davraniglar
konusunda herhangi bir deneyim sahibi olamamaktadirlar. Bilisim teknolojileri
alaninda kullanilan yéntem ve tekniklerin, 6grencilerin bu &zelliklerini géz 6ninde
bulundurmadan ise kosuldugu gérilmektedir (Karaosmanoglu ve Adigizel, 2017).
Ogrencilere farkl 6grenme yasantlar sunulmasi, cok yénlo gelismeleri, duygusal
gereksinimlerini  karsilamalar, yaratict ve hayal gici yiksek bireyler olmalar
acisindan énemlidir. BTYD'nde kullanilan yéntem ve tekniklerin diginda yasantiya
dayali bir yénteme gereksinim duyulmaktadir. Bu baglamda, rol oynamaya ve
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dogaclamaya dayali, 6grencilere, yasantilari temel alan bir deneyim alani sunabilecek,
etkililigi pek cok arastirmada kanitlanmig yaratici dramanin, séz konusu gereksinimi
karsilayacak etkili araglardan biri oldugu sdéylenebilir. Yaratict drama yéntemi
ogrencilerin tumel bir bicimde gelismeleri ve yaratici olabilmeleri igin onlara 6grenme
sUreclerinde farkli duzeylerde yasantlar/deneyimler sunabilir, gereksinimlerini
kargilayabilecek bir atmosfer olusturabilir. Yaratici drama  surecinde aktif olan
dgrenciler yaparak, yasayarak, oyun oynayarak, role girerek, canlandirarak ders
konularini 8grenebilirler. Yaratici drama, égrencilerin BTYD'de bilgiyi kesfetmelerine,
aciklamalar yapmalarina, ¢ézimler Uretmelerine ve Urinler olusturmalarina katki
saglayabilir. BTYD’de yaraticic drama yénteminin  kullanilmasina iliskin -~ 6grenci
goruslerinin ortaya cikarilmasinin amaglandigr bu arastirma éncesinde BTYD'ne yénelik
hazirlanan drama oturumlar kullanilmishr. Ogrenci gérisleri, aragtirmaci tarafindan
hazirlanan drama oturumlar ve bir devlet okulunda altinc sinifa devam eden,
BTYD'ne katlan11-12 yas grubu &grencilerinin  sinirlandirdiyi  cerceve ile
betimlenmigtir.

Yéntem

Bu boélimde arastirmanin deseni, calisma grubu, veri toplama araclari, verilerin
toplanmasi ve analizi, uygulama streci hakkinda bilgiler verilmigtir.

Araghrmanin Deseni

Arastirmalarda secilecek yéntem, yapilmak istenen calismanin amacina ve varilmak
istenen noktaya bagh olarak belirlenebilir (BUyukéztirk vd., 2014). Bu aragtirmanin
amaci yaratici drama etkinlikleriyle islenen BTY dersinde 6grencilerin bu deneyimi nasil
anlamlandirdiklarini  belirlemektir. Bu arastrmada egitim, ydnetim, saglik, sosyal
hizmet, danigmanlik, isletme gibi uygulamaya yénelik alanlarda, nitel arastirmanin en
yaygin bicimi olarak kullanilan temel nitel arastirma deseni (basic qualitative research)
kullanilmigtir (Merriam, 2009). Dogasi geregi yorumlayici olan (Creswell, 2007) nitel
aragtirmayi, Merriom (2002) da benzer bigcimde yorumlayici nitel aragtirma
(interpretive qualitative research) olarak tanimlams, nitel aragtirmalarin katilimcilarin
deneyimlerini  yorumlamaya dayali bir c¢alisma oldugunu belirtmistir.  Nitel
arastirmalarin - temel amac arastrmaya  katilan  kisilerin  deneyimlerini  nasil
anlamlandirdiklarini, gergekligi sosyal dinyalariyla etkilegsim iginde nasil inga ettiklerini
anlamaya calismaktir. Bu amagla arastirma stresince drama calismasina katilim
saglayan 6grencilerin belirli temalar cercevesinde deneyimlerini nasil inga ettikleri,
nasil yorumladiklari, iginde bulunduklarn grubun ve drama etkinliklerinin s6z konusu
deneyimi nasil etkiledigi, bu deneyimlere ne gibi anlamlar yUkledikleri Uzerinde
durulmustur.
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Veri Toplama Araglar

Egitim alaninda yaygin olarak kullanilan temel nitel arastirma deseninde veriler
uygulama 6ncesinde, uygulama esnasinda ya da sonrasinda toplanabilir. Veri toplama
bicimi olarak goérusmeler, gézlemler veya belge analizi kullanilabilir (Merriam, 2009).
Arastirmada nitel veri toplamak amaciyla standartlastinimis acik-uglu gérisme olarak
tanimlanan  (BuyOkoztork vd., 2014) odak grup goérisme teknigi  kullanmilmigtir.
Katilimcilarin duygularina, disincelerine, deneyimlerine ya da gorislerine iliskin veri
toplamak Uzere kullanilan odak grup gérisme, katihmeallar arasindaki etkilegimi
artirarak farkli gérisglerin ortaya ¢ikmasini saglamigtir (Cokluk, Yilmaz ve Oguz, 2011).
Aragtirmada, hazirlanan gérigsme sorulari drama ¢alismasi sonrasinda dgrencilere
yoneltilmis ve &grencilerin yanitlari ses kayit cihazi ile kayt altina alinmugtir.
Goérigmeler esnasinda dgrencilerin kendilerini ifade etmelerine olanak saglanmig, ek
yorum ve disincelerini belirtmeleri konusunda sorular sorulmus, fikir ayriliklarinin ya
da anlagmazliklarin oldugu durumlarda égrencilerden disincelerini agikca ifade
etmeleri beklenmistir (Patton, 2014).

Odak Grup Gérigme Sureci

Arastirma  verilerinin  toplanmasinda ya da verilerden elde edilen cikarimlarin
dogrulanmasinda kullanilan  gérigsme, katilimcalarin  kendilerini  ifade etmelerine
olanak saglar. Bu arashrmada katlimcilardan derinlemesine bilgi elde etmek, farkl
bakis acilarina ulasmak, ortaya c¢ikan 6rints ve desenin guvenirligini arthrmak
amaciyla odak grup gérigsme sorulari kullanilmighir (Patton, 2014). Arastirmada ayni
zamanda katiimcilar arasinda etkilesimin saglanmasi ve uygulama sirecine iligkin
ayrintilarin - animsanmasi  da amaglanmigtir.  Odak grup gérigsme formunun
geligtirilmesinde Yildirm ve Simsek’in (2013) adimlan izlenmis; odak grup gérisme
sorulari aragtirmanin amacina uygun olarak hazirlanmis, belirli bir siraya konulmustur.
Odak grup goérigsme sorularinda dgrencilerin énceki BTYD deneyimleri, BTYD'nde
yaratici drama yéntem ve tekniklerinin etkisi, gerceklestirilen canlandirma etkinlikleri ve
oynanan oyunlar, drama yéntem ve tekniklerinin kullanilmasinin sagladigi katkilar gibi
konular ele alinmighr. Odak grup gérisme formu ¢ dlgme-degerlendirme uzmaninin
onerileri dogrultusunda gdézden gecirilmis, gerekli dizelimeler yapilmis ve gérigsme
formuna son hali verilmistir.

Odak grup gérigsme formunun gelistirilmesinin ardindan gérigsme mekéni olarak bilgi
teknoloji sinifi belirlenmis, gruplarla yapilacak gérigsme éncesinde hazirlanan sorular
bir grup 6grenciye sorulmus, sorularin anlasiimasinda bir sorun olup olmadigi kontrol
edilmigtir.  Kathmcilar gérisme yapilacak mekéna davet edilerek goériogsmeler
gerceklestirilmistir. Sorular “gérismeci yanliigini ve 6éznelligini” azaltmak amaciyla
ogrencilere ayni tarzda ve sirada sorulmustur (Yildinm ve Simsek, 2013). Drama
calismasina  katlan 35 &grenciden, 24°G ile sekizer kisilik gruplar halinde
gerceklestirilen gérosmeler ses kayit cihazi ile kayit altina alinmigtir. Gérigme sirasinda
dgrencilerin yéneltilen sorulan yanitladiklari, kiz dgrencilerin daha fazla séz aldigs,
bazi sorularda 6grencilerin birbirine yanitlar verdikleri gézlemlenmistir. Sorulari sirayla
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yanitlayan katilimeilarin birbirinden etkilendigi, animsamakta zorlandiklari durumlarda
arkadaglarinin yanitlarinin yol gésterici oldugu gérlmustor.

Verilerin Analizi

Aragtirma siUrecinde nitel arastirmalarin dogasina uygun olarak ham verilerin hacmini
azaltarak elde edilen verilerin 6zinin anlagilmasina caligilmighr. Bulgulara ulasiimisg,
bulgular arasindaki éruntulerin tanimlanmasi ve yeni anlamlar elde edilerek BTYD'ne
katilan &grencilerin drama ydéntem ve tekniklerine yonelik mantiksal ¢ikarimlar
yapilmigtir (Patton, 2014). Arastirmada elde edilen veriyle ilgili anlom Uretmek, veri
setinde belirlenen temalara, kategorilere uygun neyin temsil edildigine iligkin
aciklamalar gelistirmek amaciyla siniflandirmalar yapilmig, elde edilen bulgular,
temalar ve kategoriler katihmei gérusleri ile desteklenerek yorumlanmigtir (Celik, Baser
Baykal ve Kilic Memur, 2020). Arastirmada odak grup gérigsme formuyla elde edilen
nitel veriler sosyal bilimler alaninda siklikla kullanilan icerik analizi teknigi ile
¢6zimlenmistir.  Toplanan verilerden yola ¢ikilarak  yaratici  drama  sUrecinin
katihmcilarin deneyimlerini nasil etkiledigi kavram ve iliskilerle agiklanmigtir. Aragtirma
verileri analiz edilirken verileri karakterize eden, tekrar eden kaliplar tanimlanmis, elde
edilen bulgular belirlenen kavramlara, kategorilere ve temalara gére kodlanmigtir. Bu
cahsmada icerik analizi teknigi ile ttmevarimsal bir cerceve icinde yapilan kodlama
kullanilmigtir - (Yildirm ve Simsek, 2013). Bulgular yorumlanirken ortaya ¢ikan
farkhliklan, katilimcilarin yaratici dramanin kullanimina yénelik anlayiglarini sunmak
amaciyla aragtrmaya  katki  saglayacak farkli  fikirleri, &nerileri géz éninde
bulundurulmus, bulgular béliminde yorumlarla birlikte bu géruglere de yer verilmisgtir
(Kitzinger, 1995). Bu baglamda analizden &énce veriler okunduktan ve alanyazin
taramasi yapildiktan sonra temalara iliskin genel bir cerceve olusturulmus, analiz ve
yorumlama sirecinde cerceve yeniden dizenlenmistir.

Caligma Grubu

Arastirma dncesinde Istanbul ili Besiktas ilcesinde bulunan bir ortaokulun 6. sinif
ogrencileri (16 kiz, 19 erkek) ile yaratici drama ¢alismasi yapilmigtir. Yaglar 11-12
arasinda degisen &grenciler sosyo-ekonomik olarak orta gelir grubunda yer alan
ailelere sahiptir. Ogrencilerin teknolojik olanaklara erisebildikleri, BTY dersine kars
ilgili olduklari, farkli yéntem ve tekniklerin kullanilmadigi &nceki BTYD'lerinde
bilgisayarda uyguloma yapmak ya da oyun oynamak istedikleri gézlemlenmistir.
Uygulamanin  gerceklestirildigi  okul, &grencilerin ders icinde ya da disinda
gereksinimlerini karsilayacak olanaklara sahip bir kurumdur. Okulda yemekhane, spor
salonu ve servis hizmeti bulunmaktadir. Yaratici drama uvygulamasi sonrasinda istekli
olan 24 &grenci (11 kiz, 13 erkek) ile odak grup gérismesi gerceklestirilmistir.
Arastirma éncesinde égrencilere “Bugine kadar yaratici drama egitimi aldiniz mi2 Ne
zaman, nerede?¢” sorulan sorulmus ve yazili yanit vermeleri beklenmigtir. 35
dégrenciden 13’Unin daha 6nce yaratici drama etkinligine katilm sagladiklan
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gorolmostior  (ilkokul birinci sinifta ya da  anasinifinda  égretmenlerinin - drama
etkinliklerine benzer calismalar yaptirdigini ifade etmiglerdir).

Uygulama Sireci

Odak grup gériogmeleri éncesinde BTY dersi 6. sinif 6gretim programi kazanimlarina
yonelik olarak tasarlanan ve her biri 90 dk. olan yedi oturum uygulanmigtir. Yedi hafta
stren ve BTY dersinde gerceklestirilen etkinlikler, dramanin asamalarina uygun olarak
hazirlanmis, okul konferans salonunda uygulanmishr.  Bilgisayarsiz  olarak
gerceklestirilen ¢alismalarda 6grencilerin istekli ve keyifli olduklari, bilgisayarla
gerceklestirilen derslere kathm saglamayan dgrencilerin etkinliklere istekli katildiklari
gorulmustor. Drama  etkinlikleriyle gergeklestirilen derslerde gevrimici  ortamlar,
bilgisayar aglan, iletisim araglan, bilgi paylagimi araglari, sosyal medya araglari,
bilingli sosyal medya kullanimi gibi konular iglenmistir. Rol oynama, dogacloma,
donuk imge, tablo, toplanti dizenleme, duvardaki rol, diusince izleme gibi drama
tekniklerinin kullanildigi calisma stresince égrenciler afig, poster, fragman, kamu
spotu, slogan gibi Urinler ortaya koymuslardir.

Gecerlik ve Guvenirlik

Nitel arastirmalarda gecgerlik ve givenirligin saglanabilmesi adina kullanilabilecek
farkli yéntemler bulunmaktadir (Creswell, 2014). Calismada gecerligin saglanmasi
adina odak grup gérisme sorulari alanyazin taranarak hazirlanmig ve G¢ uzmaninin
g6rusine sunulmustur. Sorular uzmanlarin énerileri géz éninde bulundurularak
gézden gecirilmis ve yapilan &éneriler dogrultusunda gerekli dizeltmeler yapilarak
goérigme formuna son bigimi verilmistir. Arastrmada givenirligin saglanmasi adina
gorugsmelerde &grencilerin ve ebeveynlerinin onamiyla ses kaydi alinmighr. Ayrica
verilerin analizinde Maxqda nitel analiz programi kullanilmighir. Verilerin analizinden
elde edilen bulgularda gérigsmelerden dogrudan alintilara yer verilerek aragtirmanin
guvenirligi desteklenmistir.

Bulgular

Bu bolimde arastirma verilerinin analizi sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara ve
bulgulari destekleyen yorumlara yer verilmistir. Arastirmada elde edilen nitel verilerin
icerik analizi sonucunda Tablo 1'deki temalara ve temalara iligkin 6grenci gérislerine
ulagilmistir.
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Tablo 1.

Elde edilen bulgular sonucunda olusan temalar ve kategoriler

Tema Kategoriler

Derste ¢abuk sikilan

Derse kargi motivasyonu digik
Hazirbulunugluk Ozgiveni dusik

Dramaya kargi ényargili

BTY dersinde sinav stresi yagsayan

Yeni bilgiler 8grenme

Motive olma, odaklanma, derse karsi ilgi
Nitelikli ve kalici 8grenme

Diger derslere katki saglama

Konular daha iyi anlama

Ders basarisini arirma

Drama ile BTYD

Kendini ifade etme

Ozgiiven kazanma

Yaraticihgr, hayal gicini gelistirme
Drama Yoluyla Geligim Estetik beceriler gelistirme

Grup olarak uyum icinde ¢alisma

Dikkatli olma, konsantrasyon

Kendini gézden gegirme

Sosyal medyay bilingli kullanma
Bilgisayari ve interneti bilingli kullanma
BIT'i Bilingli Kullanma Guvenlik dnlemleri alma
Yaptigi hatalarn fark etme
Ogrenilen bilgileri ginlik yasama uygulama

Daha eglenceli
Opyunlarla daha akilda kalici
Canlandirma odakli

Drama Yénteminin Iglevi Gercek yasama hazirlayan
Daha az bilgisayar kullanilan
Daha saglikli bir ortamda gerceklesen
Farkli disiplinleri ele alan

Turkge dersinde kullanilsin
Matematik dersinde kullanilsin
Dramanin Derslerde Kullanilmasina Yénelik Sosyal bilgiler dersinde kullanilsin
Oneriler Her derste olmasi gerekmiyor
Fen bilimleri dersinde kullanilsin
BTY dersinde kullanilsin

Hazirbulunugluk

Ogrencilerin arastirma éncesinde aldiklari BTYD'ye iliskin gérsleri Hazirbulunusluk
temasi altinda ele alinmistr. Ogrencilerin ifadelerine iliskin  gérusler asagida
sunulmustur. Ogrenci ifadeleri nceki BTYD'de égrencilerin cabuk sikildiklarini, derse
karsi  motivasyonlarinin  dUsUk oldugunu ve sinav stresi yasadiklarini  ortaya
koymaktadir.

Onceden bilgisayarin basinda dgretmenin anlathgr konular umurumuzda bile olmuyordu.
Cunku ¢ok sikihyorduk acayip derecede. Karanlik bir ortam zaten. Ama su anda bdyle
sikilmadan, eglenerek, daha béyle, anlayacagimiz sekilde yapiyoruz. (Zeynep).
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Gecen seneki bilisim dersinde bilgisayar baginda oturdugumuz icin zilin calmasini
bekliyorduk sabirsizlikla. Bu dénemki bilisim dersinde de hem oyunlar oynadik biraz da
dersin Ustinde durduk (Ayse).

Eski derste cok stres oluyorduk yarin sinav var, bugin sinav var diye. Ama bu derste bizim
anlamamiza sebep oldugu icin hep oyunlar geliyor aklima. Daha ¢ok sanki sinavda katkisi
oluyor da biz daha yiksek alacakmigiz gibi geliyor (Berk).

Ogrencilerden bazilari ¢calisma &ncesinde BTYD'de 6zgiven sorunu yasadiklarini, bu
durumun kendilerini ifade etmelerine engel oldugunu dile getirirken BTYD’de
kullanilan  drama  etkinliklerinin - bu  anlamda  kendilerine  katki  sagladigini
séylemislerdir. Ogrenci ifadeleri BTYD'nin yapildigr bilisim teknolojisi siniflarinin basik,
havasiz ve karanlk oldugu yénindedir. Fiziksel ortamin sagliksiz kosullarina vurgu
yapan 8grenciler konferans salonu gibi genis ve havadar bir ortamda gerceklestirilen
derste kendilerini daha iyi hissettiklerini, derse katilimlarinin ve motivasyonlarinin daha
iyi oldugunu, drama calismasinin yapildigi konferans salonunda kendilerini daha iyi
hissettikleri ifade etmiglerdir. Bazi égrencilerin ifadeleri ¢alisma éncesinde dramaya
kargi ényargili olduklarini, derste drama etkinliklerine katilmalarinin bu ényargiy
ortadan kaldirdigini géstermektedir.

Yaraticr drama calismalarinin kullaniimasi derse kargi ilgimi, motivasyonumu artirdi. Gegen
seneden ziyade basik bir ortamdaydik, bu sene yani béyle radyasyon olmayan bir ortamda
ders igledik. Tabii ki bu benim derse kargi katilimimi daha ¢ok artirdi. Daha cok severek ders
isledigimi dugunidyorum (Sila).

Yaraticc dramada eskiden hep oyun oynayacagimizi zannediyordum. Dersle ilgili bir sey
yapmayacagimizi  zannediyordum ancak yaratici dramanin yarisi da  bilisim  hakkinda
gegiyormus (Umit).

Drama ile BTYD

Ogrencilerin drama yéntem ve teknikleriyle islenen BTY derslerine iliskin gérusleri
Drama ile BTYD temasi altinda ele alinmigtir. Temaya iligkin 6grenci gérigleri ve
yorumlar &grencilerin dogrudan ifadelerini iceren alintilarla birlikte sunulmustur.
Ogrenciler drama calismasi ile bilgisayari ve parcalarini, interneti, e-postanin
gorevlerini, sosyal medyayi, sosyal medyanin olumlu ya da olumsuz yanlarini
égrendiklerini ifade etmislerdir. Ogrenci gérisleri, oynanan oyunlarin, yapilan
canlandirmalarin, role girmenin ve dogaclamanin 6grenmeyi daha kalici, eglenceli
kildigini, ders konularinin anlagilmasinda ve 6grenilmesinde égrencileri tesvik ettigini
gostermektedir.

Ben dnceki dersimize gére kesinlikle daha cok sey égrendigimizi diginiyorum. Zaten bunda
da bilgisayarin  bir tusuna basip, calstinlip kullanilmadigini égrendik. icinde  birsir
yararlanabilecegimiz sitelerin oldugunu, bilgisayarin icinde nelerden yararlandigimizi, atiyorum
bilgisayarimiz bozuldugunda neler yapmamiz gerektigini égrendik. Ayni zamanda bunlar da
zaten canlandirdik. Yazarak, gérerek yaptik yani. Hele de oyunlar oynamamiz bize gergekten
cok katkida bulundu, tegvik etti bizi bu durumda. (Berk)
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Dramanin faydalarn oldugunu &grendim mesela epostayr eskiden sadece Facebookta
kullandigimizi saniyordum ama daha pek gok yerde kullaniyormusuz. Bilgisayarlari, forumu,
epostanin gdrevlerini daha iyi anladik ve 6grendik. (Umit)

Ben daha 6nce de drama dersine gitmistim ama orada pek ayrintili anlatmamiglardi. Burada
anlamadigim seyleri daha da iyi anladim, mesela hocalar bir aragtirma édevi verdiklerinde
daha rahat ve daha iyi anlayarak yapabiliyorum. (Arzu)

Ogrenciler drama  yéntem ve teknikleriyle islenen BTYD dersinde istekli,
motivasyonlarinin  yiksek oldugunu ve derse odaklandiklari ifade etmislerdir.
Bilgisayarlarin bulundugu bir ortamda derse motive olmakta zorlandiklarini ifade eden
ogrenciler bu konuda ortamin etkisi oldugunu, drama c¢alismasinda BTYD’nin
kazanimlarina uygun bicimde uyarlanmig oyunlar oynamalarinin derse kargi istekli
olmalarinda etkili oldugunu séylemiglerdir.

Ben motivasyonuma gercekten daha fazla etkisi oldugunu disiniyorum. Cinki énceden
bilgisayarin basinda égretmenin anlathgr konular umurumuzda bile olmuyordu. Cinki ¢ok
sikiliyorduk. Karanlik bir ortam zaten. Ama su anda béyle sikilmadan, eglenerek, daha béyle
anlayacagimiz sekilde yapiyoruz. O yizden ¢ok fazla etkisi oldu. (Zeynep)

Bence derste oynadigimiz oyunlarin derse katlimimiza etkisi her seyden cok daha fazlayd.
Oynadigimiz oyunlar derse daha istekli olmamizi sagladi. Bu oyunlarin hepsi gercekte
oynadigimiz oyunlarin bilisim dersiyle karghrilmig halleriydi. Herkes katildigi icin cok daha
zevkli oldu, biyUk de bir alanimiz vardi. (Aysun)

Dersteki bagsarima etkisi oldugunu biraz diUsiniyorum fakat konulari anlamama  destek
oldugunu kat kat digsiniyorum. Hem eglenerek yaptigimiz icin benim daha ¢ok ilgimi ¢ekti ve
o konuyu dikkatli dinlememe, dikkatimin dagilmamasina neden oldu. (Sila)

Ogrenciler oyunlarda, dogaclamalarda kullandiklari benzesimlerin, baglantilarin ya
da iligkilerin 6grenmelerinde etkili oldugunu ifade etmektedir. S6z gelimi oynadiklar
bir oyunda kullanilan ip yumag gercek yasamla benzesim kurulmasina, égrencilerin
yaparak, uygulayarak, role girerek ya da dogaclayarak daha iyi 6grenmelerine, derse
kargi ilgilerinin ve dikkatlerinin daha yuksek olmasina katki saglamigtir.

Bilgisayarda bir etkinlik yapiyorsak o etkinligin nasil yapildigini bilmeyen bir arkadagimiz bu
konuyla ilgili bir sey 83renemez. Ama gercekten, arkadagimizin dedigi gibi oyunu herkes
oynayabilir. Hem eglenir hem de daha iyi 8drenir. Ayni olayi bir bilgisayarda yasasaydik,
mesela kablolarla ilgili bir sey yapsaydik, onu yanlig yapsaydik, aa yanhs yaptik deyip
kapatrdik ve ders biterdi. Ama dramada bunu canlandirdigimizda sonrasinda surekli
hatirlamig oluruz. (Mehmet)

Sosyal medyada bir arkadagimizla bir sey paylaghgimizda, bir ip yumag baska bir
arkadagimiza atmamiz gibi bir ag baglanhsi oluyor. Cinki o baska bir arkadagina, o da
bagka bir arkadasina atiyor ve béylece ag baglantisi genigliyor. (Efe)

Ogrenci gorislerinden cikan bir diger sonug, BTYD’de uygulanan drama etkinliklerinin
diger derslere katki sagladigi yénindedir. BTYD ile es zamanh ilerleyen Turkce
dersinde yapilan bir piyes calismasinda égrencilerin drama calismasinda é§rendikleri
rol oynama, dogaglama gibi teknikleri kullandiklari, gelistirdikleri becerileri farkli bir
derse transfer ettikleri gérolmustor.
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Dogaglamanin séyle etkisi oldu: Daha ok tiyatro agisindan piyes yapmistik biz Gg dért hafta
énce. Ogretmenimiz (Tirkce Ogretmeni) de sey diye disinmisty; ‘Dogaclamalarin size
baya@ etkisi olmus.” demigti. (Pervin)

Turkce dersinde de bazi dogaglamalar yaptik. Bilisim teknolojileri dersinde yaptigimiz drama
caligmalarinin katkisi oldu bu dogaclamalarda. Kendimizi de ifade edebildik bence ¢inki
Turkce dersindeki sorulan sorulara kendi yorumumla cevap verdigim icin drama katki saglad.

(Suna)

Drama Yoluyla Geligim

Ogrencilerin drama surecinde gésterdikleri gelisime yénelik gérusleri Drama Yoluyla
Gelisim temasi altinda ele alinmistir. Ogrenci  gérusleri, drama calismasinin,
dgrencilerin  ifade etme becerilerini olumlu ydnde etkiledigini gdstermektedir.
Ogrenciler, dgretmenleriyle daha rahat konustuklarini, derslerde gruplar halinde,
etkilesim icinde cahgtiklarini, arkadaslariyla olan iliskilerinde gelisme kaydettiklerini,
yapilan dogaglamalarin géruglerini agiklamalarinda  yardimer oldugunu, 6zgiven
kazandiklarini ve estetik becerilerinin gelistigini séylemiglerdir.

Ben drama etkinligini yapmadan énce gercekten boyle dégretmenlerimle cok rahat bir sekilde
konugsamiyordum. Kendimi béyle sika sika konusuyordum. Ama su anda kendimi iyi ifade
edebiliyorum. Arkadaglarimla birlikte mesela bir caisma yaptgmizda énceden, gercekten
kendimi arkadaglarimla fazla yakin bulamiyordum ama artik buluyorum. (Ayse)

Eskiden arkadaglarimla konugurken doha ok utaniyordum. Artik utanmam gecti, kendimi
daha net ifade edebiliyorum. Mesela yeni arkadaslar edinecegim zaman ¢ok zorlaniyordum.
Ancak bir iki haftada alisabiliyordum. Artik daha rahat arkadas ediniyorum. (Mustafa)

Elde edilen bulgular &grencilerin  drama c¢aligmasinin  etkisi ile  duygularini
tanimlayabildiklerini, kendilerini mutlu ve keyifli hissettiklerini, eglendiklerini ve diger
derslerde hissedilen stres ve kayginin BTYD'de hissedilmedigini géstermistir. Ogrenciler
ayni zamanda duygularla bas etme konusunda deneyim kazanmiglar, bu durum
gercek yasamdaki iligkilerini olumlu yénde etkilemistir.

Kustigimde veya birisine sinirlendigimde, c¢ok duygusal biri oldugumdan dolayr hig
konusamazdim ve gézlerim dolardi. Simdi o acidan gelismis durumdayim. (Ahmet).

Cok yakin bir arkadagim var. Ona kizginhgimi kégitlara yazarak belli etmeye ¢alisiyordum.
Onceden hic belli edemiyordum, abuk sabuk seyler yaziyordum. O da ne oldugunu
anlayamiyordu, komik duruma distyordum. Sonra yaratici dramayi isleyip etkinlikleri yapinca
kendimi daha iyi anlathm. Arkadagim da bu durumdan memnun su anda (Arzu).

Ogrenciler drama calismasi sonrasinda égretmenlerin tepkilerinden korkmadan séz
aldiklarini, icine kapanik arkadaglaryla rol iginde iletisim kurduklarini, drama
cahgsmasinin diger derslerdeki becerilerini gelistirdigini, 6gretmenleriyle daha kolay
iletisim kurduklarini ifade etmislerdir. Ogrencilerin bu becerileri kazanmalarinda,
kendilerini 6zglr, givende ve daha iyi ifade etmelerinde yapilan canlandirmalarin
(dogaglama, rol oynama, fotograf karesi, donuk imge vb.), oynadiklari oyunlarin,
duyularini ve duygularini, bedenlerini, jest ve mimiklerini kullanmalarinin etkili oldugu
soylenebilir.
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Arkadaglarimla iligkime kesinlikle katkisi oldu. Cinki ben orda kendimi daha iyi ifade ettim.
Ozellikle siniftaki arkadaslarimla birlikte takim calismasi yaptigimiz icin bunun da bize cok
bUyUk bir katkisi oldu. Biz hep beraber yaptik ¢cinki bunu. Yaphgimiz basarilara hep beraber
sevindik mesela. Aa ‘Biz yaptk, biz yaptk.’, dedik. O yizden bize daha cok katkisinin
oldugunu diginiyorum. (Berk)

Ben matematik derslerimde biraz eglenerek 6greniyorum ama dramada yaptigimiz kadar degil
¢unk0 dramada birkag dogaclamalar yapiyoruz ve bu dogaglamalar sayesinde kendimize
dzgivenimiz geliyor, kendimize giveniyoruz. Bu yizden kendimizi bagkalarina daha iyi ifade
edebiliyoruz. (Nuray)

BTYD kazanimlarina hizmet eden canlandirmalarin, bilgisayar pargalarinin égrenildigi
oyunlarin, afig, poster, kamu spotu gibi calisgmalarin derse katilimi artirdigr ve
égrencileri motive ettigi gérolmustor. Ogrenciler drama ile derste daha istekli, hevesli
olduklarini, dersi severek iglediklerini, dersten keyif aldiklarini ve dersin daha eglenceli
olmasinin katiimlarinda etkili oldugunu séylemislerdir. Ogrenci gérusleri kullanilan
mekanin &lctlerinin ve boyutunun, isik, oksijen miktar gibi dig faktérlerin dersin
niteligini etkiledigini, yalnizca bilgisayar basinda gegen BTYD’nin mekan agisindan
égrenciler Uzerinde olumsuz etkisi oldugunu géstermektedir. Ogrenciler drama sireci
dncesinde kendilerine giUvenemediklerini, dgdretmen kizar dUsUncesiyle hareket
ettiklerini ve sorulari yanitlarken utandiklarini sdylerken drama sireciyle birlikte bu
disincelerden kurtulduklarini ve utangaghgr Uzerlerinden attiklarini séylemiglerdir.

Ben arkadaglarimiza katiliyorum ancak eklemek istedigim bir sey daha var. Drama
etkinliklerinde evet kus oldugumuz arkadaglarimizla kaynasabiliyoruz fakat diyelim sessiz, sakin
bir arkadagimiz var, igcine kapanik. Bu arkadagimizla ayni roli paylasirsak bu arkadagimiz
daha da kendini ifade edebilir. Biz de bu arkadagimizi tanimig ve daha da iyi anlamig oluruz.
Aynisi benim de bagima geldigi icin, bana da oldugu icin séylUyorum. (Ezgi)

Turkce dersinde de bazi dogaglamalar yaptik. Bilisim teknolojileri dersinde yaptigimiz yaratici
drama ¢alismalarinin katkisi oldu bu dogaglamalarda. Kendimizi de ifade edebildik bence
gunk0 Torkge dersindeki sorulan sorulara kendi yorumumla cevap verdigim igin drama katki
sagladi. (Suna)

Sinifa yeni gelmisgtim. Hi¢ arkadagim yoktu, bilisim dersine girince hocamiz bize bir gérev verdi,
herkes kendine bir es buluyordu etkinlikte. Bir arkadagimla es oldum. Utaniyordum,
arkadaglarimla konugsmaya utaniyordum. Teneffuslerde disarida kendi kendime oynuyordum.
Drama sayesinde arkadaslarimla  tanisinca utonmam  gecti, arkadaslarimla  daha  ¢ok
ilgilenmeye bagladim, onlar da benimle ilgilenmeye basladilar. (Efe)

Ogrenciler drama sirecinde edindikleri becerileri tiyatro, piyes gibi calismalarda
kullandiklarini ve bu sayede kendilerini daha iyi ifade ettiklerini, drama ile gelisen
estetik becerilerin tiyatro gibi alanlarda islerine yaradigini ifade etmislerdir.

Arkadagimin dedigi gibi piyes yaphdimizda piyeste bana ¢ok yardimei oldu biligim dersinde bu
caligmalan yaptigimiz icin. (Ayse)

Drama caligmalarina devam ettikge gelistigimi disinUyorum. Mesela bazi 8gretmenlerimiz
piyes galismasi verdiginde ona daha iyi galigabiliyorum. Dramanin biytdigimde bile katkisi
olabilir. Ornegin tiyatro isine girdigimde bana katkisi olacagina inaniyorum. (Efe)
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Bilgi ve iletisim Teknolojilerini Bilingli Kullanma

Ogrencilerin drama strecinde gésterdikleri gelisime iliskin gérusleri Bilgi ve lletisim
Teknolojilerini  Bilingli Kullanma temasi altinda ele alinmighr. Ogrenci  gérusleri
incelendiginde &grencilerin drama calismasinin etkisiyle BIT'i kullanma konusunda
farkindalik kazandiklari gérulmektedir. Bu strecte dgrenciler;

e Sosyal medyanin ve internetin olumlu ve olumsuz yénlerini 6grenerek bu alanlar
gercek yasamda daha bilingli kullandiklarini ve bu sirecte etik davrandiklarini,

e Sifre koyarken, fotograf ve 6zel bilgilerini paylagirken daha dikkatli olduklarini,

e Sosyal medyanin olumlu ve olumsuz yanlanni  &grenerek daha bilingli
davrandiklarini,

e Eskiden saka amaciyla ya da sinirlenerek yazdiklarn kéto igerikleri yazmadiklarini
soylemislerdir.

Ogrencilerin drama etkinliklerinden sonra bilgisayari, interneti, iletisim araclarini ve
sosyal medyayr daha bilingli kullanmaya basladiklar, yaptiklar paylagimlara dikkat
ettikleri, internetin olumlu ve olumsuz 6zelliklerini 6grendikleri, yaptiklari paylagimlarda
ya da yorumlarda kifurls ya da hakaret iceren ifadeler kullanmadiklar gérilmektedir.
Ogrenciler ayni zamanda gicl sifreler belirleme, dizenli araliklarla sifre degistirme,
ozel bilgileri paylasmama gibi givenlik énlemleri almaya basladiklarini, yaptklar
hatalar fark ettiklerini  (bagkalarinin sosyal medya hesabini ele gecirme, incitici
yorumlar yazma) ve artik bu hatalari yapmadiklarini ifade etmislerdir. Ogrenci
gorusleri, yapilan canlandirmalarin ve oynanan oyunlarin bu gelismelerde etkili
oldugunu gdstermektedir.

Oncelikle derste dramanin etkisi séyle oldu sosyal medya agisindan. Hani sifre koyarken daha
dikkatli oldum. Mesela paylastigim génderilerde fotograflarda daha dikkat ederek, &rnegin
bilgilerimizi, ézel bilgilerimizi paylasmamamiz lazim. Bunlarn da disinerek mesela daha cok
yardimci oldu. (Pervin)

Sosyal medyayi artik daha bilingli kullaniyorum. Paylogmam ve paylasmamam gereken seyleri
biliyorum. Olumlu ve olumsuz yénleri hakkinda bilgim var. Sifre koyarken daha tedbirli
davraniyorum. (Aysun)

Eskiden saka olsun diye degil de biraz da sinirlenince sosyal medyada kéti igerikler iceren
yorumlarda bulunuyorduk ancak artik bunun su¢ oldugunu yani bilingli  kullanicilara
yakismadigini 8grendik. (Batu)

Drama Yénteminin Iglevi

Drama yéntem ve tekniklerinin kullanildigi BTYD'de 6grencilerin yéntem ve tekniklerin
etkisine yonelik gérusleri Drama Yénteminin Islevi temasi altinda ele alinmistir. Temaya
iligkin 6grenci gérisleri ve yorumlar égrencilerin dogrudan ifadelerini iceren alintilarla
birlikte sunulmustur.
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Ogrenciler drama ile islenen dersi daha eglenceli, oyunlarla daha akilda kalici ve
canlandirma odakli olarak tanimlamiglardir. Yasantilara dayal bir 6grenme sureci
olan dramada oyunlarin, dogaclamalarin kullanilmasi dersin hem eglenceli olmasina
hem de bilgilerin kalici 6grenilmesine katki saglamigtir. Bu sirecte hayal gicinin ve
yaraticlh§in  gerektirdigi  calismalar &grencilerin  séz konusu becerilerinin  ifade
edilmesine ve yarahci Orinler gelistirilmesine katki saglamistir. Ogrencilerin verdigi
ornekler oyunlarda &grendikleri kavramlar, oyunlarin  oynanig bigcimini, dersin
kazanimlarina uygun olarak uyarlanan oyunlarin etkisini, bilgisayarda kullandiklari
uygulamalari isaret etmektedir. S6z gelimi Scratch programindaki kedi karakteri roline
girilmesi ve kedinin canlandirilmasi, “meyve sepetine” benzer bicimde kullanilan
“internet sepeti” oyunu, sosyal medyanin olumlu ya da olumsuz yanlarinin ele alindigi
“iletisim a@1” etkinligi 6grencilerin verdikleri 6rneklerden bazilaridir.

Bagkalarini diginemem, onlarin nasil oluyor bilemem ama benim aklimda oyunlar daha ¢ok
kaliyor. Mesela oynadigimiz bir tane oyundan sdyle bahsedeyim: Birimizi modem, birimizi ag
karti yapmigh &gretmenimiz, dyle &yle yer degistirmistik. Daha c¢ok aklimizda kalmigt.
Yarigmalar da yapmugtik. Bir ara balk ejderha oyunu oynamigtik. Biz orada oyunun ne
kazandirdigini anladik: Sosyal aglarda bir arkadagimizi takip ettigimizde onun arkadasglarini da
g6rd0gumiz igin onlarn da takip edebiliyoruz. (Pervin)

Gecen sene yine bilisim dersi gériyorduk. Bilisim dersinde ne isliyorsak yaratici dramada da
aynisini igliyoruz. Bilgisayarda Scratch’i agip yapiyorduk ama yaratici dramada kendimizi onun
simgesi kedi yerine koyup daha iyi anliyorduk ve kendimiz bilgisayarda uygulamis gibi kendi
Uzerimizde yapiyorduk. (Batu)

Aslinda bilgisayar, internet vb. seylerden daha uzak durduk ama bunu kigik bir ekran
Uzerinden degil hayatta yasayarak, canlandirarak égrendik. Daha gizel oldu. Canlandirarak
égrenmemiz bizim igin daha etkili oldu. (Celal)

Sosyal medyada bir arkadagimizla bir sey paylashgimizda, bir ip yumagdr bagka bir
arkadagimiza atmamiz gibi bir ag baglanhsi oluyor. Cinki o baska bir arkadagina, o da
baska bir arkadagina atiyor ve béylece ag baglantisi genisliyor. (Efe)

Ogrenciler bu sirecte ders yaptiklari alanin daha saglikli oldugunu ve daha az
bilgisayar kullandiklarini, yapilan etkinliklerin devinime/bedene dayal oldugunu ifade
etmiglerdir.

Bence evet, cinky nasil desem zaten oyunlar var. Eglendigimiz icin daha ¢ok 8greniyoruz. Bir
de eski bilisim sinifimiz bayle kictk bir odaydi, basik, karanhk biraz. (Pervin)

Mesela dramayi konferans salonunda yaparken canli yapiyoruz ama bilgisayarda yaparken
sadece parmaklarimizi kullaniyoruz. Dramada komple vicudumuzu kullaniyoruz. Dramada
bedenimizin tamamini kullanirken bilgisayarda sadece ellerimizi, parmaklarimizi kullaniyoruz.
(Arzu)

Dramanin Derslerde Kullaniimasina Yénelik Oneriler

Drama yéntem ve teknikleri pek cok derste kullanilmaktadir. Arastrmada BTYD'nde
kullanilan drama etkinliklerine yénelik dgrenciler, farkl yorumlar yapmislar, katilimcisi
olduklari calismanin diger derslerde kullanilmasina yénelik énerilerde bulunmuslardir.
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Qérencilerin bu konudaki gérusleri Dramanin Derslerde Kullanilmasina Yénelik
Oneriler temasi altinda ele alinmig, temaya iliskin 6grenci goérusleri ve yorumlar
6grencilerin dogrudan ifadelerini iceren alintilarla birlikte sunulmustur.

Yaraticilik ve hayal gici drama calismalarinin timinde yer almaktadir. Ogrenciler
dramanin her asamasinda yaratici Grinler ortaya koyarlar. Bu baglamda égrenci
goruslerine ayrintili bir bicimde bakmak ve gérisleri incelemek, dgrencilerin hayal
giglerini ve yaraticiliklarini ortaya ¢ikaran drama etkinliklerinin  diger derslerde
uygulanmasi konusundaki etkisini gésterebilir. Tirkce, Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal
Bilgiler, Din Kilt0rG ve Ahlak Bilgisi, Gérsel Sanatlar dersleriyle ilgili 6grenci gérusleri,
calismalarda yapilan canlandirma etkinliklerinin égrenciler Uzerindeki etkisini ortaya
koymaktadir. Yaratict drama yéntem ve tekniklerinin, sikici ve zor oldugunu
disundUkleri Fen Bilimleri, Matematik gibi derslerde kullanilabilecegini soéyleyen
dgrenciler, bu derslerde drama ile daha kolay, kalici ve eglenerek 6grenebileceklerini
ifade etmislerdir. Ogrenciler matematik dersinde carpma, bdlme gibi islemleri,
formulleri ve sayisal ifadeleri oyunlarla daha kolay égrenebileceklerini, bu dersteki
sikici atmosferin drama ile daha eglenceli olabilecegini séylemiglerdir. Fen bilimleri
dersinde ise cesitli deneyler yaparak mikroplari, damar cesitlerini 6grenebileceklerini
ifade etmiglerdir.

Diyelim matematik dersinde carpma iglemini anlamadik. Biri dért olur, biri garpma igareti olur
6biry de bagka bir sayi olur, biri de esittir olur. Sonucta oyun araciligiyla égrenebiliriz. Turkce
dersinde de diyelim ders kitabimizda kirk haramiler var Ali Babayla, biz onu anlamadik. iste
bazilar kirk harami olur, bazilar Ali Baba olur. Oyle daha iyi anlayabiliriz sahsen. (Batu)

Ben Fen Bilimleri dersinde kullanilabilecegini gérmistim. Fen dersini islerken baska bir siniftan
bir grup arkadagimiz gelmisti. Onlar mikroplarla ilgili bir drama hazirlamigh bizlere. Hepsi ayri
ayri konugmalar yaptilar. Farkli farkli gérisler séylediler bize mikroplar hakkinda. Hatta bu da
bizim sinifta ¢ok begenildi. (Berk)

Turkce dersindeki hikayeleri, hikayelerde ele alinan olaylari, kahramanlari, karakterleri
rol oynama ve dogaglama teknikleriyle canlandirabileceklerini, piyes ¢calismalarini, ses
dismesi gibi konulari drama ile daha nitelikli gerceklestireceklerini séyleyen 6grenciler
Turkce dersinde 6zet ¢ikarmak yerine okuma parcalarini  canlandirabilecekleri
énerisinde bulunmuslardir. Ogrenciler ayni zamanda Ali Baba ve Kirk Haramiler gibi
bir masali, masaldaki Ali Baba ve Haramiler gibi rol kisilerini rol oynama, dogaglama
gibi tekniklerin kullanilmasiyla canlandirabileceklerini ifade etmislerdir.

Ben Matematik ve Tirkce olmasini isterim, Ingilizce de olabilir ama bazi arkadaslarimiz
genellikle Matematikte sikiliyor. Kimi zaman benim de sikildigim oluyor. Dersi daha senlendirici,
daha iyi yapmak igin drama etkinliklerini  kullanabiliriz. Mesela iglemleri bizmisiz gibi
yapabiliriz. Tirkge'de etkinlikleri, hikayeleri, Unl0 dismesini veya ses olaylarini kendimiz
oyunlarla 8grenebiliriz. (Nuray)

Bence Tirkce dersinde olmali ¢Onki Tirkce dersinde hocamiz bize &zet cikarthriyor, kitap
okutuyor. Okudugumuz kitabin tamamini canlandirarak yaparsak ézetlememiz daha kolay
olabilir. (Ertugrul)

Ogrenciler dramanin Sosyal Bilgiler, Din Koltirt ve Ahlak Bilgisi, Gérsel Sanatlar gibi
derslerde kullanilabilecegini, bu derslerde énemli olaylari, hikéyeleri, kahramanlar
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canlandirabileceklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler drama yéntem ve teknikleriyle
Sosyal Bilgiler dersinde tas devrindeki insanlart canlandirabileceklerini, Osmanl
dénemindeki Fatih Sultan Mehmet gibi padisahlarin ya da bu dénemde yasamis
vezirlerin, devlet insanlarinin roline girebileceklerini, sehirleri, bélgeleri daha kolay ve
kalici 6grenebileceklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler ayni zamanda zor anladiklarini
diusundukleri  konularda varliklari  canlandirarak  daha  kolay anlayabileceklerini
soylemislerdir.

Ozellikle Sosyal bilgiler dersinde drama olmali bence de. Ogrenemedigimiz konulari drama
yaparak igleyebiliriz. Zaten sosyalde de drama yapabilecegimiz o kadar ¢ok konu var ki.
Atiyorum tag devrindeki insanlari yapabiliriz. Farkli seylerle égrenebiliriz. Bunun atiyorum ki
MO 300’15 yillarda oldugunu sdylersek bize cok fazla katkisi olacagini disiniyorum. Bir
sunucu da segebiliriz bu drama igin. (Burak)

Dramayi tom derslerde kullanmamiz iyi olur. Diyelim sosyal dersindeyiz. Padisahlarin hayatini
okuyoruz. Birimiz padisah oluruz, 8biurimiz vezir oluruz, 8biurimiz cellat oluruz. Sonra
sinavda gikar: Su padisah kimdir2 Hemen aklimiza gelebilir, ben diyelim Fatih Sultan Mehmet
oldum, oradan yapabilirim. (Batu)

Baska derslerde de olmasini isterim. Mesela din koltort dersinde. Onceki yasamlardan kalmig
seyleri canlandirabiliriz. Konular daha iyi anlayabiliriz. (Efe)

Calismaya katlan bazi  &égrenciler drama  yoénteminin  diger derslerde ise
yaramayacagdini ifade etmiglerdir. Dramanin hareketli etkinlikler, oyun ya da
canlandirma igermesi égrencilerin drama ydéntem ve tekniklerini diger dersler icin bir
risk olarak gdrmelerine neden olmustur. Bu &grenciler her dersin kendine has bir
iglenis biciminin oldugunu ve dramanin her ders icin uygun olmadigini sdylemiglerdir.
Ogrenciler dramain sézi edilen dersleri cigrindan cikaracagini, dgrenciler icin dersi
anlamanin  daha karmagik olacagini, boazi derslerde disiplin  gerektigini ifade
etmiglerdir.

Matematikte, Tirkcede ya da sosyalde yaratici dramanin kullanilmasi dersi cigirindan gikarir mi
diyeyim, bilmiyorum ama o pek bana iligkili gelmiyor. Bilisim dersinde birlestirebiliyoruz fakat
matematikle yaratici dramayi birlestirirsek ortaya pek etkili bir sey ¢ikacagini disinmiyorum ve
pek de aklimiza girecegini diginmuiyorum. (Aysun)

Ben yaratici dramanin diger derslerde uygulanmasini istemem ¢inki bazi arkadaglarimiz bir
konuyu tam olarak anlayamayabilir. Ogretmenlerimiz bu konuyu yaratici dramayla daha kolay
hale getirmek isterken belki de bu arkadaglarimizi icin daha da zor hale getirebilirler. Bir de
sbyle bir sey var; her ders kendine 6zgidur. Bundan dolayr diger derslerde kullaniimasini
istemem. Sadece bilisim dersinde uygulanabilir. (Ahmet)

Elbette birkac tanesinde daha olmasi bizim icin iyi olur ama hepsinde olmasin bence pek iyi
olmaz ¢ink0 surekli oyunla ilgili, bir disiplin olmasi gerekir. O yiUzden hepsinde olmamasi
gerektigini duginuyorum. Bilisim dersinde olmasi gizel bir sey. Belki birka¢ derste daha
olabilirdi ama bdyle gizel yani. (Mehmet)
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Tarhgma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada BTYD’de yaratici drama yénteminin kullaniimasina iliskin 6grenci
goruslerini ortaya koymak amaglanmighir. Nitel bakis acisi ile tasarlanan arastirmanin
sonuglari  betimlemeye yoéneliktir, herhangi bir genelleme amaci gudilmemistir.
Aragtirmanin tarigma bdlumé ve sonuglari, 6grencilerin yaratici drama yéntemiyle
islenen BTY dersine yonelik goérUslerini belirlemeye yénelik olarak sunulmustur.
Aragtirma bulgularina gére, 6grencilerin arastirma éncesinde BTYD'de sikilan, derse
odaklanmakta guglik ceken, &zguveni disUk ve derste kendisini ifade etmekte
zorlanan, BTYD’de sinav stresi yasayan ve dramaya karsi onyargih  gibi
hazirbulunusluk &zelliklerine sahip olduklari gézlemlenmistir. Kullanilan yaratici drama
yénteminin dgrencilerin  kendilerini ifade etme ve rahatloma, &ézgiven ve estetik
becerilere sahip olma, grupla uyumlu calisma, odaklanma gibi becerilerinin
gelisiminde etkili oldugu gorolmustor (Celikkaya, 2014). Ogrencilerin  drama
etkinliklerinden sonra hayal guclerinin daha yUksek oldugu, girdikleri rollerin,
yaptiklarin canlandirmalarin, oynadiklari oyunlarin ve diger fiziksel etkinliklerin
gelisimlerinde etkili oldugu ve tOm bu surecte kendilerini gézden gecirdikleri
gozlemlenmistir.

Drama yéntem ve teknikleriyle gerceklestirilen calisma sonunda égrenciler derse daha
istekli katldiklarini, motivasyonlarinin yUksek oldugunu ve iyi hissettiklerini, konular
daha iyi anladiklarini ve dersteki basarilarinin arthgini ifade etmislerdir. Bu noktada
arasgtirma sonuglari, drama ydntem ve tekniklerinin ders basarisina katkisini konu alan
aragtirmalar (Atalay ve Sahin, 2012; Cebi, 2008; Flintoff, 2010; Karaosmanoglu ve
Adigizel, 2017; Ozek, 2014; Sarioglu ve Kartal, 2017) destekler niteliktedir. Drama
calismasindaki  oyunlarin, rol oynama ve dogaclama tekniklerinin  katkisiyla
dgrencilerin derse kargi daha istekli, motivasyonu yUksek olduklari séylenebilir.
Ogrenciler drama calismasinin ardindan kendilerini daha iyi ifade ettiklerini, beden
dillerini, jest ve mimiklerini, ses tonlarini daha iyi kullandiklarimi, BTYD dersi ile eg
zamanl gerceklestirilen diger derslerdeki (Turkge, Sosyal Bilgiler, Matematik vb.)
calismalarinda daha basarl olduklarini, bu derslerde daha sik parmak kaldirarak
ézguvenlerini gelistirdiklerini ifade etmislerdir (Oruc ve Cagir, 2018). Ogrenciler ayni
zamanda diger derslerde 6gretmenlerinin kendilerindeki gelisimi fark ederek bu yénde
geri bildirim verdiklerini séylemiglerdir.

Drama ¢aligmalarinda égrenciler rol oynama, dogaglama, donuk imge gibi tekniklerle
farkli rolleri deneyimlemisler, oyunlar oynamiglar ve fiziksel etkinliklerle etkin bir
bicimde kendilerini ifade etmiglerdir. Dramanin tim bu olanaklari grencilerin derste
etkin rol almalarini ve kalici 6grenmelerini saglamistir (Adigizel, 2019; San, 1990;
Yilmaz, 2012). Drama yéntem ve teknikleri ile islenen BTYD'nde yaparak ve yasayarak
calismalara katilan dgrenciler, 6grenme surecinin merkezinde olmuslardir. Drama
yontem ve teknikleri 6grencilere, pasif bir nesne roli degil, tam aksine 6grenme
sUrecini yeniden yapilandiran birer ézne olma olanagi vermistir. Genellikle gésterip-
yaptirma, uvygulama, etkilesimli tahta/projeksiyon ile sunum, anlatim-not aldirma gibi
yontem ya da tekniklerin kullanildigi BTYD'de égretmenler aktif, buna kargin é6grenciler
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daha pasiftir. Drama yéntem ve tekniklerinin BTYDde dgrencileri birer aktif 6grenen,
dgrenme-d6gretme strecinin dznesi haline getirecedi sdylenebilir.

Ogrenciler, pek ok derste yaratici dramanin kullaniimasi gerektigini énermisler,
drama ile ders konularini daha kolay ve eglenceli anlayabileceklerini séylemislerdir.
Ogrenciler, dramanin kendilerini ifade etmekte zorlandiklari Tirkce, Sosyal Bilgiler,
Din Kulttri ve Ahlak Bilgisi gibi derslerde ve ders konularini anlamakta zorlandiklar
Matematik, Fen Bilimleri gibi zor derslerde kullanilmasini istemiglerdir (Orug ve Cagr,
2018). Ogrenciler bu énerileri sunarken drama yéntem ve tekniklerinin uygulanmasi
konusunda somut &rnekler vermigler, hangi derste, hangi konunun nasil ele
alinabilecegini  6rneklerle anlatmiglardir.  Arastirma sonuclari  égrencilerin drama
calismasindan sonra gevrimigi ortamlari; bilgisayar, interneti, sosyal medya araglarini
daha bilingli  kullandiklarini, fotograf ve &zel bilgileri paylagirken daha dikkatli
olduklarini géstermektedir. Sosyal medyanin olumlu ve olumsuz yénlerini 6§renen
dgrencilerin, bu konulardaki tutum ve davraniglarinin degistigi, s6z konusu araglari
amagclarina uygun, baskalarina zarar vermeden, etik kurallari gézeterek kullandiklar
gorolmostor. Ogrenciler drama calismasindan sonra yaptiklari paylasimlarda ve
yorumlarda kuforli ya da hakaret iceren ifadeler kullanmadiklarini, girdikleri rollerin,
oynadiklari oyunlarin ve dogaglamalarin katkisiyla olumsuz olarak nitelendirdikleri
davraniglarini dizelttiklerini ifade etmiglerdir.

Elde edilen bulgular bilisim teknolojileri konularinin yalnizca bilisim teknoloijisi sinifinda
degil, sinif disginda farkli bir mekanda, farkh yéntem ve tekniklerle de ele
alinabilecegini géstermektedir. BTYD'nin yapildigi siniflarn basik, havasiz ve sikici
olarak tanimlayan égrenciler farkli mekanlarda yapilan derslerin kendilerini daha iyi
hissettirdigini séylemigler, bazi égrenciler ise bilgisayar kullanilmayan bu derslerde
dersin verimsiz gectigini ifade etmiglerdir.

Arastirmada elde edilen bulgulardan ve sonuglardan yola cikilarak asagidaki éneriler
geligtirilmigtir:

s BTYD'de internet, sosyal medya gibi konularin islenmesinde drama yéntem ve
teknikleri kullanilabilir, bu sekilde &grencilerin séz konusu ortamlarn daha
bilincli ve etkili kullanmalar saglanabilir.

o BTYD &gretim programinda bulunan, bilgi islemsel diginme becerilerini temel
alan konularin 6gretiminde drama yéntem ve teknikleri kullanilabilir.

e Anlatim, uygulama, gdsterip yaptirma, problem c¢ézme, soru-yanit gibi
yontemlerin kullanildigi BTYD'de drama ve diger 6gretim yéntemlerinin etkileri,
dgrencilerin 6grenme dizeyleri arasindaki farklari kargilagtirilabilir.

o BTYD'de drama yéntem ve tekniklerinin kullanilmasina yénelik BTYD
dégretmenlerinin goruslerinin belirlenmesi nerilir.

e Arastirma, BTYD konularinin bilgisayarsiz bir ortamda égretiimesine yénelik
gerceklestirilmistir. BTYD konularinin, bilgi teknolojisi siniflarinda, drama
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yontem ve tekniklerinin  kullanilmasiyla  gerceklestirilecek  aragtirmalar
planlanabilir.

e BTYD ogretmenleri icin ders konularinin islenmesinde etkili olabilecek drama
yontem ve tekniklerini 8grenmelerine yénelik egitimler planlanabilir.
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