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¥z. Bu araĸtērmanēn amacē ilkokul 4. sēnēf T¿rke dersi yazma s¿recinde ºĵrenciler 

tarafēndan oluĸturulan dijital ¿r¿nlerin betimlenmesidir. Araĸtērmanēn alēĸma grubunu, 

amalē ºrnekleme eĸitlerinden biri olan kritik durum ºrnekleme yºntemiyle; Eskiĸehir 

ili kērsal kesimde yaĸayan ailelerin ocuklarēnēn ºĵrenim gºrd¿ĵ¿ bir ilkokul 

oluĸturmuĸtur. Araĸtērma 2016-2017 eĵitim ºĵretim yēlēnēn ikinci yarēyēlēnda bu 

ilkokulda gerekleĸtirilmiĸtir. Araĸtērma verilerinin toplanmasēnda; tam katēlēmcē 

gºzlem, araĸtērmacē g¿nl¿kleri, ºĵrenci g¿nl¿kleri ve ºĵrenci dijital ¿r¿nleri 

kullanēlmēĸtēr. Araĸtērma verilerinin analizinde ierik analizi kullanēlmēĸtēr. Araĸtērma 

s¿recinde ºĵrenciler tarafēndan oluĸturulan dijital ºyk¿lerde; kelime, c¿mle, sahne sayēsē 

gibi ºgelerde nitelik ve nicelik aēlarēndan geliĸme gºr¿lm¿ĸt¿r. Araĸtērmada dijital 

ºyk¿leme alēĸmalarēnēn, ºĵrencilerin ok biimli metin oluĸturmasē sayesinde yazēm ve 

noktalama kurallarēna uymayē geliĸtirerek daha kurallē metinler oluĸturmayē saĵladēĵē 

belirlenmiĸtir. Dijital ºyk¿leme alēĸmalarēnda, ºĵrencilerin hazērbulunuĸluk d¿zeyleri, 

yazma etkinliklerinin seimi, ºĵretmenlerin bu konudaki yetkinlikleri, okulun sunduĵu 

teknolojik imk©nlar s¿reci etkileyen deĵiĸkenler olarak belirlenmiĸtir. T¿rke 

derslerinde dijital ºyk¿leme alēĸmalarēna gemeden bu deĵiĸkenlerin kontrol edilmesi 

s¿recin iĸlevsel bir biimde y¿r¿t¿lmesinde etkili olacaktēr. 

Anahtar Kelimeler : T¿rke eĵitimi, dijital ºyk¿, yazma becerisi 

Abstract. The aim of the study is description of digital products created by the students of 

primary school, 4th grade during Turkish lesson writing process. With the critical state 

sampling method, which is one of the purposeful sampling types, working group of the 

study established a primary school where the children of families living in rural areas 

have been educated. The research was carried out in this primary school in the second 

semester of 2016-2017 academic year. In the collection of research data; full participant 

observation, researcher diaries, student diaries and student digital products were used. 

Analysis of data was done through content analysis in the research. During research 

process, improvements were encountered considering the aspects of the quality and 

quantity of elements such as words, sentences and number of scenes in the digital stories 

created by students. Thanks to creating multiform texts of digital narration studies, it was 

determined that students produced more regular texts by showing development about 

paying attention writing and punctuation rules.  In Turkish lectures, the control of these 

variables will be effective when they are carried out in a functional way without going 

into digital narrative studies. 
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Giriĸ 

Tarih boyunca ºyk¿leme; yaĸam deneyimlerini, deĵerleri, k¿lt¿rel mirasē, bilgiyi ve bilgeliĵi 

paylaĸmak iin kullanēlmēĸtēr. ¥yk¿lemeler zaman dilimleri ierisinde farklē ortam ve biimlerde 

ortaya ēkabilmektedirler. G¿n¿m¿zde ise internetin yaygēn bir ĸekilde kullanēmē ile dijital ortama 

aktarēlmēĸtēr (Sadēk, 2008). Ķlgili alanyazēnda dijital ºyk¿leme farklē biimlerde tanēmlanmaktadēr. 

Robin (2006), dijital ºyk¿lemeyi, grafik, seslendirme, video, metin ve m¿zik gibi ºgelerin bir araya 

getirilerek tarihi olaylar, kiĸisel ºyk¿ler gibi belli konularda bilginin aktarēlmasēnda ve bu konularda 

ºĵretim yapmak amacēyla kullanēlan birka dakikalēk ºyk¿ler olarak tanēmlamaktadēr. Chungôa (2006) 

gºre, dijital ºyk¿leme metin, gºrsel, video ve ses gibi dijital ºgelerin bilgisayar ortamēnda oklu ortam 

olarak sunulmasēdēr. Ohlerôe (2013) gºre, dijital ºyk¿, ok sayēda medyayē birleĸtirerek, uygun bir 

ºyk¿ ile kiĸisel bir dijital teknoloji kullanmaktēr. Bu tanēmlamalardan yola ēkarak dijital ºyk¿lemenin;  

resim, video, m¿zik ve metin gibi oklu ortam ºgelerinden oluĸtuĵu gºr¿lmektedir. ¥ĵrenenlerin ilgi 

ve ihtiyalarēnda gºr¿len deĵiĸimler nedeniyle g¿n¿m¿zde dijital ºyk¿leme yaklaĸēmē, eĵitim 

ortamlarēnda ºĵretmenler ve ºĵrenciler iin g¿l¿ bir ara olmaya baĸlamēĸtēr (Robin, 2006; 2008).  

Dijital ºyk¿leme; dil becerileri, tarih gibi temel konularēn ºĵretimi iin ºnemli bir ara olmasēnēn 

yanēnda gºrsel beceriler, iĸbirliĵi becerileri ve teknoloji kullanēmē gibi 21. y¿zyēl becerilerinin 

geliĸmesine de yardēmcē olmaktadēr (McLellan, 2006). Dijital ºyk¿leme; insan yaratēcēlēĵē ile 

teknolojiyi b¿t¿nleĸtiren, ºĵretme ve ºĵrenmeye yºnelik yeniliki bir yaklaĸēm olarak ºĵrenci merkezli 

ve teknolojik aēdan zengin, etkileĸimli ºĵretme ve ºĵrenme ortamlarēnēn oluĸturulmasēna imk©n 

saĵlamaktadēr (Smeda, Dakich ve Sharda 2010).  

¥ĵrenme ortamlarēnda ºĵrencilere dijital ºyk¿ye dayalē yapēlan eĸitli araĸtērmalarda; dijital ºyk¿lerin 

ºĵrenme evresini ve ºĵrenme deneyimlerini zenginleĸtirdiĵi (Sadēk, 2008); araĸtērma, teknik, sunum, 

d¿zenleme ve yazma becerilerini geliĸtirdiĵi (Dogan ve Robin, 2009); akademik baĸarē, tutum, 

motivasyon ve ºĵrenme stratejilerini geliĸtirdiĵi (Kahraman, 2013; Demirer, 2013); ºĵrencilerin 

ºzg¿ven edinmesini saĵladēĵē (Y¿ksel, 2011) ortaya konmuĸtur.  

Dijital ºyk¿ oluĸturma s¿relerinde takip edilen aĸamalar alanyazēnda farklē sayēda ve isimlerde ele 

alēnmaktadēr. Tolisano (2008), dijital ºyk¿ oluĸturma s¿recini ¿ aĸamada tanēmlamēĸtēr. Birinci aĸama 

dijital ºyk¿ oluĸturmak iin hazērlēk aĸamasēdēr. Bu aĸamada, ºyk¿ metninin yazēlmasē, ºyk¿de 

kullanēlacak fotoĵraf, grafik, video gibi oklu medya ºgelerinin seilmesi adēmlarē bulunmaktadēr. 

Ķkinci aĸamada bilgisayar programlarē ya da web tabanlē uygulamalar kullanēlarak resim, seslendirme, 

m¿zik gibi ºgeler bir araya getirilerek dijital ºyk¿ oluĸturulmaktadēr. ¦¿nc¿ aĸama hazērlanan dijital 

ºyk¿n¿n internet ortamēna ya da bilgisayara y¿klenmesidir. Barrett (2009), dijital ºyk¿ oluĸturma 

s¿recindeki aĸamalarē; ºyk¿ metni yazma, ses kayēt ve d¿zenleme, gºrselleri toplama, ºyk¿ oluĸturma 

ve yayēnlama olmak ¿zere beĸ baĸlēkta toplamaktadēr. Dijital ºyk¿leme s¿reci alanyazēnda farklē 

aĸamalarla ifade edilmesine raĵmen, dijital ºyk¿leme s¿recinin metin, m¿zik, resim, ses ekleme ve 

dijital ¿r¿n¿ paylaĸma gibi temel ºgelerden oluĸtuĵu gºr¿lmektedir. Bu baĵlamda, ºĵrenciler bazē 

bilgisayar ve web yazēlēmlarēnē kullanarak dijital ºyk¿ ºgelerini (ses, resim, m¿zik vb.) 

birleĸtirmektedirler.  

Alanyazēnda dijital ºyk¿ye iliĸkin birok araĸtērmaya rastlanmakla birlikte T¿rke derslerinde 

ºĵrenmeortamēnda dijital ºyk¿ oluĸturma s¿recinin betimlendiĵi araĸtērmalarēn sēnērlē olduĵu 

gºr¿lmektedir. Alandaki dijital ºyk¿n¿n yazma becerilerine etkisini ortaya koymayē amalayan 

araĸtērmalardan, ¥zer (2016), dijital ºyk¿ anlatēmēnēn kelime ve akēlda tutma ¿zerindeki rol¿ ile 

ºĵrencilerin dijital ºyk¿ anlatēmē yoluyla kelime ºĵrenmek hakkēndaki gºr¿ĸlerini belirlemiĸtir. Kulla-

Abbott (2006), Stojke (2009), Green (2011), Foley (2013), ¢ēralē (2014), Yama (2015), Baki (2015) 

ve Abou Shaaban (2015) ºĵrencilerin yazma becerilerinin geliĸiminde dijital ºyk¿lerin etkisini 
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incelemiĸ ve araĸtērma sonularēna gºre dijital ºyk¿n¿n ºĵrencilerin yazma becerilerini geliĸtirdiĵi 

sonucuna ulaĸmēĸlardēr.  Banaszewski (2005), dijital ºyk¿ oluĸturmanēn ºĵrencilerin hem dijital hem 

de normal okuma yazma geliĸimi ¿zerinde olumlu etkilerinin olduĵunu belirtmiĸtir. Bu baĵlamda, 

dijital ºyk¿leme alēĸmalarēnēn dijital okuryazarlēĵē da desteklediĵini vurgulamaktadēr.  

Dijital ºyk¿leme alēĸmalarēnēn vurgulandēĵē ºĵretim programlarēndan biri T¿rke Dersi ¥ĵretim 

Programēôdēr. T¿rke Dersi ¥ĵretim Programēônēn genel amalarēnda ñbilgiyi araĸtērma, keĸfetme, 

yorumlama ve zihinde yapēlandērma becerilerini geliĸtirmekò, ñbasēlē materyaller ile oklu medya 

kaynaklarēndan bilgiye eriĸme, bilgiyi kullanma ve ¿retme becerilerini geliĸtirmekò ve ñoklu medya 

ortamlarēndan aktarēlanlarēn sorgulamalarēnē saĵlamakò yer almaktadēr. Programda ayrēca medya 

okuryazarlēĵē ve teknoloji kullanēmēnē ºn plana ēkaran bir anlayēĸ olduĵu da gºr¿lmektedir. Farklē 

sēnēf d¿zeylerindeki kazanēmlarda yer alan, ñoklu medya kaynaklarēndan gºr¿ĸlerini destekleyecek 

gerekeler ve kanētlar toplamaò, ñkonuĸmasēnē uygun durumlarda gºrseller, grafikler vb. oklu medya 

aralarē ile desteklemeò ve ñanlatēmē zenginleĸtirmek iin izim, grafik, gºrseller ve diĵer oklu medya 

ºgelerini kullanmaò gibi ifadeler, teknoloji ve medya aralarēnēn kullanēmēna yºnelik dijital yetkinlik 

becerilerinin ºn planda olduĵunu gºstermektedir (MEB, 2015). Bu baĵlamda, araĸtērma kapsamēnda 

T¿rke dersi yazma etkinliklerinin dijital ºyk¿leme adēmlarē kullanēlarak gerekleĸtirilmesinin 

teknoloji kullanēmē, medya okuryazarlēĵē ve medya aralarēnēn kullanēmē ile ilgili kazanēmlarēn da 

gerekleĸtirilmesine ºnemli derecede katkē saĵlayacaĵē d¿ĸ¿n¿lm¿ĸt¿r. Bu araĸtērmanēn amacē, ilkokul 

4. sēnēf T¿rke dersi yazma s¿recinde ºĵrenciler tarafēndan oluĸturulan dijital ¿r¿nlerin 

betimlenmesidir. Bu temel ama doĵrultusunda ĸu sorulara yanēt aranmēĸtēr: 

1. ¥ĵrencilerin oluĸturduklarē dijital ¿r¿nlerin niteliĵinin geliĸimi nasēldēr?  

2. Dijital ºyk¿leme alēĸmalarēyla gerekleĸtirilen etkinliklerin yazma becerilerine yansēmalarē 
nasēldēr? 

Yºntem 

Araĸtērmanēn Modeli 

Bu araĸtērmada, ºzel bir durum olan dijital ºyk¿ ve yazma becerisine yansēmalarē neden-sonu iliĸkileri 

kapsamēnda betimlenmiĸtir. Bu baĵlamda alēĸmada, tek bir analiz birimi olarak dijital ºyk¿ler ele 

aldēĵēndan araĸtērma, durum alēĸmasēnēn b¿t¿nc¿l tek durum deseni ile y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Durum 

alēĸmasē deseni; gerek yaĸam iinde g¿ncel sēnērlē bir sistemin belli bir zaman diliminde oklu bilgi 

kaynaklarē aracēlēĵēyla derinlemesine bilgi toplandēĵē nitel bir yaklaĸēmdēr (Creswell, 2013). 

Araĸtērmanēn verileri; tam katēlēmcē gºzlem, araĸtērmacē g¿nl¿kleri, ºĵrenci g¿nl¿kleri ve ºĵrenci 

dijital ¿r¿nleri aracēlēĵēyla toplanmēĸtēr.  

¢alēĸma Grubu 

Araĸtērmanēn alēĸma grubunu, amalē ºrnekleme eĸitlerinden biri olan kritik durum ºrnekleme 

yºntemiyle; Eskiĸehir ili kērsal kesimde yaĸayan ailelerin ocuklarēnēn ºĵrenim gºrd¿ĵ¿ bir kºy 

ilkokulu oluĸturmuĸtur. Kritik durumlar, ºnemli bir ĸeyi ok aēka vurgulayan ya da ĸu veya bu 

ĸekilde normal ĸartlarda ºzellikle ºnemli olan durumlarē ifade eder. Kritik durum ºrneklemesinin 

temelini; ñeĵer orada oluyorsa her yerde olabilirò ya da tam tersi ñeĵer orada olmuyorsa, hibir yerde 

olmazò ĸeklindeki yargē oluĸturur (Patton, 2014). ¢alēĸma grubunun akademik baĸarē aēsēndan orta 

d¿zeyde, sosyoekonomik ve sosyok¿lt¿rel aēdan da d¿ĸ¿k seviyeli olduĵu kabul edilen bu okuldan 

seilmesinin nedeni araĸtērma kapsamēnda incelenen dijital ºyk¿leme etkinlikleri bu okulda 
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gerekleĸebiliyorsa diĵer okullarda da gerekleĸebilir varsayēmēdēr. Araĸtērmanēn katēlēmcēlarēnē 4ô¿ kēz 

6ôsē erkek olmak ¿zere 4. sēnēfa devam eden toplam 10 ºĵrenci oluĸturmaktadēr. Uygulama yapēlacak 

sēnēf d¿zeyinin belirlenmesinde, ºĵrencilerin ºnceki yēllardan edindikleri mevcut kazanēmlar gºz 

ºn¿nde bulundurulduĵunda; ºyk¿de olmasē gereken temel unsurlarē (kahramanlar, yer, zaman, olay 

vb.) bildikleri varsayēlmēĸtēr. Baĸka bir deyiĸle, ºĵrencilerin dijital ºyk¿leme alēĸmasē iin 

hazērbulunuĸluk seviyeleri ve uygulama iin gerekli yeterlikleri saĵlayabilecekleri d¿ĸ¿ncesiyle 4. sēnēf 

ºĵrencileri seilmiĸtir. Araĸtērmanēn alēĸma grubu olarak seilen ºĵrencilerin, dijital ºyk¿leme 

alēĸmasē iin gerekli ºyk¿ yazabilme becersisinin yanēnda temel teknolojik becerilere de sahip 

olduklarē ºngºr¿lm¿ĸt¿r. Okulun genel ºzelliklerine bakēldēĵēnda tekli ºĵretim sistemiyle eĵitim 

verildiĵi, tek katlē bir binadan oluĸtuĵu, fen laboratuvarēna, k¿t¿phaneye ve bilgisayar laboratuvarēna 

sahip olmadēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. ¢alēĸma grubu ºĵrencilerinin yerleĸim yerinde geleneksel aile yapēsēnēn 

h©kim olduĵu, okul yºnetiminden alēnan bilgiler doĵrultusunda belirlenmiĸtir. Bununla birlikte 

ailelerin b¿y¿k bir kēsmē yerleĸim yerinde bulunan tarlalarda alēĸarak geimlerini saĵlamaktadēr. 

¥ĵrenci velilerinin eĵitim d¿zeylerine ve mesleklerine bakēldēĵēnda, babalarēn yarēdan fazlasēnēn 

ilkokul mezunu olduĵu ve b¿y¿k oĵunluĵunun iftilik yaptēĵē belirlenmiĸtir. Annelerin ise tamamē 

ev hanēmē ve oĵunlukla ilkokul mezunudur.   

Verilerin Toplanmasē 

Araĸtērmada veri toplama aracē olarak tam katēlēmcē gºzlem, araĸtērmacē g¿nl¿kleri, ºĵrenci g¿nl¿kleri 

ve ºĵrenci dijital ¿r¿nleri kullanēlmēĸtēr. Araĸtērmanēn verileri, 2016-2017 eĵitim ºĵretim ylēnēn bahar 

yarēyēlēnda T¿rke derslerinde 10 haftalēk s¿re ierisinde toplanmēĸtēr.  

Verilerin Aanalizi  

Verilerin analizinde ierik analizinden yararlanēlmēĸtēr. Ķerik analizi ºncesinde, araĸtērmacēnēn gºzlem 

uygulamalarēnda aldēĵē notlar ve ºĵrenci g¿nl¿kleri ayrēntēlē bir ĸekilde incelenerek Word programē 

aracēlēĵēyla bilgisayar ortamēnda yazēya aktarēlmēĸtēr. ¥ĵrencilerin oluĸturduĵu dijital ¿r¿nlerin t¿m 

sahnelerinin ekran resimleri araĸtērmacē tarafēndan alēnarak analiz verisi haline getirilmiĸtir. Bilgisayar 

ortamēnda oluĸturulan gºzlem ve g¿nl¿k veri metinleri anlamlē bºl¿mlere ayrēlmēĸ, araĸtērmacēlar 

tarafēndan isimlendirilmiĸ ve kod listesi oluĸturulmuĸtur. Kodlama s¿recinde araĸtērmanēn kavramsal 

erevesi dikkate alēnmēĸtēr. Kodlar bir araya getirilip incelendikten sonra, kodlar arasēndaki ortak 

yºnler bulunmuĸtur. Toplanan veriler kategorize edilmiĸ ve bºylece araĸtērma bulgularēnēn ana 

hatlarēnē oluĸturan temalara ulaĸēlmēĸtēr. Oluĸturulan kod listesi ve temalara uzman gºr¿ĸ¿ne 

baĸvurularak son ĸekli verilmiĸtir. Ortaya ēkan temalarēn altēnda yer alan verilerin anlamlē bir b¿t¿n 

oluĸturmasēna ve temalarēn t¿m¿n¿n araĸtērmada elde edilen verileri anlamlē bir ĸekilde 

aēklayabilmesine dikkat edilmiĸtir. Yapēlan alēntēlar araĸtērmacē g¿nl¿ĵ¿ (A.G.) ve ºĵrenci g¿nl¿ĵ¿ 

(¥.G.) ĸeklinde kēsaltmalar kullanēlarak doĵrudan verilmiĸtir. 

Nitel Verilerin Geerliĵi ve G¿venilirliĵi 

Araĸtērmada nitel veri toplama aralarē ile toplanan verilerin geerlik ve g¿venirliĵini saĵlamak iin 

inandērēcēlēk, aktarēlabilirlik, tutarlēlēk ve teyit edilebilirlik ºl¿tlerinden yararlanēlmēĸtēr. Bu 

araĸtērmada analiz s¿reci ¿ farklē araĸtērmacē ile gerekleĸtirilmiĸtir. Araĸtērmanēn verileri, konusunda 

uzmanlaĸmēĸ ve konu ¿zerinde bilgiye sahip kiĸiler tarafēndan incelenmesi istenerek araĸtērmanēn 

geerliĵi arttērēlmēĸtēr. Araĸtērmacēlarēn gerekleĸtirdikleri analizler erevesinde fikir birliĵine varana 

kadar tartēĸmalar yapēlmēĸ ve analizler son halini almēĸtēr. Aktarēlabilirlik kapsamēnda, verilerin 

sunumuna herhangi bir yorum katēlmadan, doĵrudan alēntēlar ile ayrēntēlē bir betimleme yapēlmēĸtēr. 
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Araĸtērmacēlar ºnce bireysel olarak yaptēklarē kodlamalar sērasēnda, daha sonra da g¿venirliĵin 

saĵlandēĵē gºr¿ĸ birliĵi aĸamasēnda kodlara iliĸkin ifadelerde tutarlēlēk saĵlamēĸlardēr. Teyit 

edilebilirlik kapsamēnda ise araĸtērmada elde edilen ham veriler ve analizler uzman denetimine 

sunulmuĸtur. 

Araĸtērmanēn Uygulanmasē 

T¿rke dersi ºĵrenci alēĸma kitabēnda yer alan yazma etkinlikleri baĵlamēndaki yºnergeler ºĵrenciler 

tarafēndan dijital yazma olarak gerekleĸtirilmiĸtir. ¥ĵrenci alēĸma kitabēndan seilen yazma 

etkinlikleri ĸu kazanēmlardan oluĸmaktadēr: ñYazmak iin hazērlēk yaparò, ñYazma amacēnē belirlerò, 

ñAnlamlē ve kurallē c¿mleler yazarò, ñYazēlarēnda noktalama iĸaretlerini doĵru ve yerinde kullanērò, 

ñYazēlarēnda iml© kurallarēnē uygularò, ñYazēsēna uygun baĸlēk belirlerò, ñOlaylarē, oluĸ sērasēna 

gºre yazarò, ñMantēksal b¿t¿nl¿k iinde yazarò, ñYazēlarēnda sebep-sonu iliĸkileri kurarò, ñ¥zet 

ēkarērò, ñEksik bērakēlan metni yazarak tamamlarò, ñHik©ye yazarò, ñYazēlarēnda betimlemeler 

yaparò, ñĶĸ birliĵi yaparak yazarò (MEB, 2009). 

¥ĵrenciler alēĸma kitabēndaki ilgili etkinliĵi kalem kullanarak yazmak yerine web tabanlē video 

oluĸturma yazēlēmē (goanimate) kullanarak bilgisayar baĸēnda gerekleĸtirmiĸlerdir. T¿rke dersi 

ºĵrenme s¿recinin kendi doĵal yapēsē ierisinde beĸ dijital ºyk¿ ºĵrenciler tarafēndan oluĸturulmuĸtur.   

Uygulama s¿reci baĸlamadan ºnce, 10 kiĸiden oluĸan ºĵrenci grubuyla sēnēf ortamēnda y¿z y¿ze bir 

araya gelinmiĸ ve ºĵrenciler dijital ºyk¿leme hakkēnda birinci yazar tarafēndan bilgilendirilmiĸtir. 

Uygulama s¿recinde sitenin ºzelliklerinin tam olarak kullanēlabilmesi iin araĸtērmacē tarafēndan web 

sitesinin ºzellikleri ve kullanēmēna yºnelik bir power point sunusu hazērlanmēĸtēr. ¥ĵrencilerin sitenin 

kullanēmē ile ilgili bilgi edinmeleri saĵlanmēĸtēr. 

Dijital ºyk¿leme adēmlarē olan; sahnelerin oluĸturulmasē, yazēlarēn eklenmesi, efekt verilmesi, 

d¿zenleme ve d¿zeltme adēmlarē ºĵrencilere birinci yazar tarafēndan tanētēlmēĸtēr. Yazma s¿recinde 

ºĵretmenin rehberlik rol¿ t¿m s¿rete devam etmiĸtir. Bu baĵlamda, dijital ºyk¿leme adēmlarēnēn her 

aĸamasēnda birinci yazar ºĵrenciyi takip etmiĸ, rehberlik etmiĸ, ºĵrencileri gºzlemlemiĸ ve dijital ¿r¿n 

oluĸturulmasēnda ihtiya duyan ºĵrencilere yardēmcē olmuĸtur. Uygulama s¿recinde ºĵrenciler ikiĸerli 

gruplar halinde alēĸmēĸlardēr. Dijital ºyk¿leme adēmlarē ķekil 1ôde gºsterilmektedir.  

ķekil 1. Dijital ºyk¿leme adēmlarē 

  

Dijital ¥yk¿leme Uygulamalarēnēn 
Gerekleĸtirilmesi

Sahnelerin oluĸturulmasē

Yazēlarēn eklenmesi

Efekt verilmesi

D¿zenleme

D¿zeltme
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Bulgular  

Bulgular, araĸtērmanēn alt amalarē olan dijital ¿r¿nlerin niteliĵinin geliĸimi, dijital ºyk¿leme 

alēĸmalarēyla gerekleĸtirilen etkinliklerin yazma becerilerine yansēmalarē doĵrultusunda 

d¿zenlenmiĸtir. Araĸtērmanēn bulgularē ºĵrenci alēĸma kitabēnda verilen yazma etkinlikleri 

doĵrultusunda ele alēnmēĸtēr. 

Birinci Dijital ¥yk¿ye Ķliĸkin Bulgular (Diyalog-¥yk¿) 

Dijital ºyk¿ 1, T¿rke ders kitabēnda yer alan ñ¦retim, T¿ketim ve Verimlilikò temasēna dayalē olarak 

gerekleĸtirilmiĸtir. ñ¦retim, T¿ketim ve Verimlilikò temasēnē iĸlerken bu temaya ait ñķemsiyeò adlē 

metne dayalē olarak belirlenen etkinliklerde bir ºyk¿ bir de diyalog oluĸturma alēĸmasē birinci yazar 

tarafēndan ºĵrencilere dijital ºyk¿leme biiminde yaptērēlmēĸtēr. ķemsiye adlē metinde,  soĵuk bir kēĸ 

g¿n¿nde annesi ile birlikte alēĸveriĸe ēkan bir ocuĵun, ĸemsiye satan bir d¿kk©ndan ĸemsiye almasē 

anlatēlmaktadēr. Metinde farklē ĸemsiye eĸitleri ve renkleri arasēndan, ocuĵun da fikri alēnarak 

alēĸveriĸin gerekleĸtirildiĵi vurgulanmaktadēr. Aynē zamanda ĸemsiye satēcēsē ile anne ve ocuk 

arasēnda geen alēĸveriĸ diyaloglarēna da yer verilmektedir. Birinci etkinlik olan ºyk¿ yazma 

yºnergesinde ºĵrencilerden ñĸemsiye, alēĸveriĸ, satēcē, soĵuk, karò sºzc¿klerinden yararlanarak kēsa bir 

ºyk¿ yazmalarē istenmiĸtir. Diyalog oluĸturma alēĸmalarēnda ise ñd¿kk©n, satēn almak, manto, 

ĸemsiye, eĸit eĸit, renk renk, satēcēò gibi sºzc¿k ve sºzc¿k ºbeklerini kullanarak yazma alēĸmalarē 

yapmalarē yºnergede belirtilmiĸtir. Dijital ºyk¿ oluĸturma s¿recinde ºĵrenciler ikiĸerli gruplar halinde 

alēĸmēĸlardēr. ¥ĵrenciler, dijital ºyk¿ hazērlayacaklarēnē ºĵrendikleri andan itibaren heyecana 

kapēlmēĸlar ve derse olan motivasyonlarēnda artēĸ gºzlenmiĸtir. Birinci yazar, bununla ilgili olarak 

g¿nl¿ĵ¿nde ĸu ifadeleri kullanmēĸtēr: 

ñBug¿n sēnēfta dijital ºyk¿ hazērlayacaĵēmēz sºylediĵimde ok sevindiler. Hatta neredeyse hi 

oturmadēlar, s¿rekli heyecanla ne zaman yapacaĵēmēzē sordular. ¢ok heyecanlēydēlar. Mutlu 

gºr¿n¿yorlardē (A.G. 2, 16.03.2017).ò 

¥ĵrencilerin ilk defa karĸēlaĸtēklarē dijital ºyk¿ oluĸturma s¿releri deĵerlendirildiĵinde; ºĵrencilerin, 

yazēm ve noktalama kurallarēna iliĸkin pek ok hata yaptēklarē gºr¿lmektedir. Bununla birlikte c¿mle 

ve kelime kullanēmē, sahne oluĸturma ve s¿re ºgeleri ile ierik aēlarēndan da hatalar yaptēklarē 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Yazēm kurallarē aēsēndan; bazē ifadelerin konuĸma dilindeki gibi kullanēldēĵē (vereceĵim 

yerine vericem, vereyim yerine veriyim), kelimelerde harf eksikliĵinin olduĵu (saĵlēk yerine salēk, 

ĸemsiyeyi yerine sesiyeyi), yanlēĸ harf kullanēmēn olduĵu (teĸekk¿r yerine tesett¿r), ayrē yazēlmasē 

gereken baĵlalarēn bitiĸik yazēldēĵē (gideyim de yerine gidiyimde) ve kelimeler arasēnda boĸluk 

bērakēlmadēĵē (ben bu yerine benbu, oh be yerine ohbe), soru eklerinin bitiĸik yazēldēĵē (alalēm mē 

yerine alalēmē, iĸe mi yerine isemi), yazēmē ayrē olan kelimelerin bitiĸik yazēldēĵē (iyi g¿nler yerine 

iyig¿nler) gºr¿lmektedir. Gºrsel 1ôde ºĵrenci ¿r¿nlerinden ºrneklere yer verilmiĸtir. ¥ĵrencilerin bu 

kapsamda dºn¿tlere ve desteĵe ihtiya duyduklarē gºr¿lmektedir. Araĸtērmacē bununla ilgili olarak 

g¿nl¿ĵ¿nde ĸu ifadeleri kullanmēĸtēr:  

ñ¥ĵrenci ¿r¿nleri yazēm ve noktalama hatalarēyla dolu. Onlara verdiĵim dºn¿tler dikkatlerini 

ekiyor. S¿rekli daha ºnce yaptēklarē uygulamalarla karĸēlaĸtērma yapēp ñama biz bºyle 

yapmazdēk kiò c¿mlesini duyuyorum (A.G. 5, 20.03.2017).ò 
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Gºrsel 1. Yazēm kurallarē aēsēndan yapēlan hatalar (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

¥ĵrencilerin oluĸturduklarē ºyk¿lerde ºzel isimlerin ilk harfini b¿y¿k yazma ve c¿mleye b¿y¿k harfle 

baĸlama kurallarēnda da hatalar olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Sahnelerdeki yazēlarēn neredeyse tamamēna 

yakēnēnda c¿mleye b¿y¿k harfle baĸlanmadēĵē Gºrsel 2ôde gºsterilmiĸtir.  

   

Gºrsel 2. ¥zel isimlerin yanlēĸ yazēlmasē ve c¿mleye k¿¿k harfle baĸlama (ñhttps://goanimate.com/ò adlē 

internet sitesi ¿zerinde oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Noktalama iĸaretleri aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; ºĵrencilerin noktalama iĸaretlerini hi 

kullanmadēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. Gºrsel 3ôte bu duruma iliĸkin ºrnekler yer almaktadēr: 

   

Gºrsel 3. Noktalama iĸaretlerinin kullanēlmamasē (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

C¿mle ve kelime kullanēmē aēsēndan incelendiĵinde; ºĵrenci ¿r¿nlerinde kullanēlan c¿mlelerin sayē 

olarak olduka az olduĵu ve kēsa c¿mlelerden oluĸtuĵu gºr¿lmektedir. Seilen kelimeler istenilen 
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anlamē vermede yeterli olmamakla birlikte c¿mlelerin oĵu aynē monotonluktadēr. Kullanēlan ortalama 

c¿mle sayēsēnēn 8, kelime sayēsēnēn ise 55 olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r.  

Dijital ºyk¿leme s¿recinde sahne oluĸturma ile s¿re ºgeleri aēlarēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; t¿m 

ºĵrenci gruplarēnēn ortalama 6 sahne oluĸturabildikleri ve sahnelerin 30 saniye uzunluĵunda olduĵu 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Ayrēca sahnelere ses ekleyemedikleri, sahnelere ve yazēlara efekt veremedikleri 

belirlenmiĸtir. Bununla birlikte t¿m ºĵrenci gruplarē ierisinde sahnelerine fon m¿ziĵi ekleyebilmiĸ 

sadece bir ºĵrenci grubunun olduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. ¦r¿nlere bakēldēĵēnda, ºĵrencilerden pek ocuĵunun 

birka karakter kullandēĵē ve bu karakterlere deĵiĸen durumlara gºre y¿z ifadeleri veremedikleri 

sºylenebilir. Aynē zamanda kahraman(lar) ve mek©n hakkēnda aēklayēcē bilgiler verilmemiĸtir. 

¦r¿nlerde bir problem olmakla birlikte,  problemin nasēl ºz¿ld¿ĵ¿ genellikle belli deĵildir. Baĸka bir 

deyiĸle ¿r¿nlerde mantēksal bir ºr¿nt¿ bulunmadēĵē sºylenebilir. 

Ķkinci Dijital ¥yk¿ye Ķliĸkin Bulgular (Betimleme-Hayallerini Ķfade Etme) 

Dijital ºyk¿leme alēĸmasē, T¿rke ders kitabēnda yer alan ñHayal G¿c¿ò temasēndaki ñAvcē ile Tavĸanò 

metni seilerek gerekleĸtirilmiĸtir. Avcē ile tavĸan metni bir dinleme metni olup, ĸiir t¿r¿nde 

yazēlmēĸtēr. Bu ĸiirde Ahmet Dayē adlē bir avcēnēn, bir av sērasēnda gºrd¿ĵ¿ tavĸanē yakalamasēnē hayal 

etmesi anlatēlmaktadēr. Avcē Ahmet Dayē bu hayalin gerekleĸmesi durumunda olabilecekleri hayal 

etmektedir. Ancak kendini bu hayale ºylesine kaptērmēĸtēr ki heyecanla attēĵē ēĵlēkla tavĸanē kaērēr ve 

hayalleri suya d¿ĸer. Ķlgili metne dayalē oluĸturulan etkinliklerin ilkinde ºĵrencilerden bir masal 

kahramanēndan neler isteyebilecekleri bu konudaki hayal, duygu, d¿ĸ¿nce ve isteklerini yazmalarē 

istenmektedir. Ķkincisinde ºĵrencilerden sevdiĵi bir masal kahramanēnēn ºzelliklerini yazmalarē 

istenmiĸtir. 

¥ĵrenci alēĸma kitabēnda yer alan etkinlikler kapsamēnda gerekleĸtirilen dijital ºyk¿leme 

alēĸmalarēna dayalē olarak oluĸturulan ºĵrenci ¿r¿nleri incelendiĵinde; ºĵrencilerin, yazēm ve 

noktalamaya iliĸkin yaptēklarē hatalarēn kēsmen azaldēĵē gºr¿lmektedir. Bununla birlikte yazēlarēnda 

daha farklē hatalar yaptēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. 

Yazēm kurallarē aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde, aynē sahnede bazē c¿mlelerin tamamen b¿y¿k 

harflerle, bazēlarēnēn ise k¿¿k harflerle yazēldēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. Benzer ĸekilde bir c¿mlede bazē 

kelimelerin tamamen b¿y¿k harflerle, bazē kelimelerin ise k¿¿k harflerle yazēldēĵē Gºrsel 4ôte 

gºsterilmiĸtir: 

   

Gºrsel 4. B¿y¿k k¿¿k harf uyumsuzluĵu (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde oluĸturulan 

ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Yazēm kurallarē aēsēndan yapēlan incelemede, ºzel isimlerin ilk harfini b¿y¿k yazma kuralēndaki 

hatalarēn kēsmen azaldēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. Ayrēca c¿mleye b¿y¿k harfle baĸlama kuralē ile ilgili hatalarēn 

tamamen d¿zeldiĵi gºzlemlenmiĸtir (bkz. Gºrsel 5). Bilgisayar ortamēnda yazēm yanlēĸlarēnēn altēnēn 
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izili olmasē ºĵrenciler iin anlēk dºn¿t oluĸturmuĸtur. ¥ĵrencilerin bu uyarēya dikkat etmesi yazēm 

yanlēĸlarēnēn azalmasēnda etkili olmuĸtur.  

   

Gºrsel 5. Yazēm kurallarēnda kēsmen d¿zelmeler (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Noktalama iĸaretleri aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde, ºĵrencilerin neredeyse tamamēnēn nokta 

iĸaretini kullanmadēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. Noktalama iĸaretlerinin kullanēlmamasē, dijital ortamda 

ºĵrencilerin ok sayēda yazēm yanlēĸē yapmalarēna neden olmaktadēr (bkz. Gºrsel 6). 

   

Gºrsel 6. Noktalama iĸaretlerinin kullanēlmamasē (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

C¿mle ve kelime kullanēmē aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde, ºĵrenci ¿r¿nlerinde c¿mle sayēlarēnda az 

oranda bir artēĸ olmakla birlikte, kelime sayēlarēnda ise belirgin bir artēĸ olmadēĵē sºylenebilir. 

Kullanēlan ortalama c¿mle sayēsē 11 olmakla birlikte, kelime sayēsē 56 olarak gºr¿lm¿ĸt¿r. Dijital 

ºyk¿leme s¿recinde sahne oluĸturma ile s¿re ºgeleri aēlarēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; dijital 

¿r¿nlerin ortalama 8 sahneden oluĸtuklarē ve 40 saniye uzunluĵunda olduklarē gºzlenmiĸtir. T¿m 

ºĵrenci gruplarēnēn sahnelere ses ekleyebildikleri gºr¿lm¿ĸt¿r.  

¥ĵrencilerin sahnelere efekt verebildikleri ancak yazēlara efekt veremedikleri gºr¿lm¿ĸt¿r. Bununla 

birlikte, t¿m ºĵrenci gruplarē sahnelerine fon m¿ziĵi ekleyebilmiĸtir. Ķerik aēsēndan ¿r¿nler 

incelendiĵinde; ºĵrencilerin bazē sahnelerde sitenin sunduĵu hazēr temalarēn dēĸēna ēkarak kendi 

belirledikleri ve Google Gºrseller ¿zerinden indirdikleri resimleri kullandēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. ¦r¿nlerin 

karakter sayēlarēnda artēĸ olduĵu sºylenebilir. Oluĸturulan gruplarēn yaklaĸēk yarēsē, deĵiĸen olaylara 

gºre karakterlerin y¿z ifadelerini deĵiĸtirebilmektedirler (bkz. Gºrsel 7). 
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Gºrsel 7. Deĵiĸen olaylara gºre karakterlerin y¿z ifadeleri (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

¥ĵrencilerin tamamēnēn yazma yºnergesinde verilen yºnergeye uygun ¿r¿nler ortaya koyduĵu 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Bu baĵlamda, genel olarak ºĵrenci ¿r¿nlerinin geliĸim gºsterdiĵi sºylenebilir. 

Araĸtērmacē bununla ilgili olarak g¿nl¿ĵ¿nde ĸu ifadeleri kullanmēĸtēr:  

ñ¥ĵrenci alēĸmalarēnda iyileĸmeler var. Dijital ºyk¿ oluĸturmadaki motivasyonlarē devam 

ediyor. S¿rekli yanēma gelip sorular sorarak en g¿zelini yapmaya alēĸēyorlar (A.G. 8, 

22.03.2017).ò 

¦¿nc¿ Dijital ¥yk¿ye Ķliĸkin Bulgular (Bilgilendirici Metin-¥zetleme) 

Dijital ºyk¿leme alēĸmasēnēn bu aĸamasē, T¿rke ders kitabēnda yer alan ñG¿zel ¦lkem T¿rkiyeò 

temasēndaki ñAnadolu ¦st¿neò metnine dayalē olarak y¿r¿t¿lm¿ĸt¿r. Bu metinde Anadoluôda yaĸayan 

medeniyetler (Hititler, Seluklar, Osmanlēlar) hakkēnda tarihi bilgiler verilmektedir. Bununla birlikte 

bu medeniyetlerin yaptēĵē savaĸlardan ve Anadoluôya kazandērdēklarē tarihi eserlerden de 

bahsedilmektedir. Metinde T¿rkiyeônin eĸitli illerinde bulunan tarihi eserlerin (minare, medrese, 

k¿mbet, kºpr¿) yapēsal ºzelliklerini anlatan bilgiler bulunmaktadēr. Bilgilendirici t¿rdeki bu metne ait 

ºĵrenci alēĸma kitabēndaki yazma etkinlikler dijital ºyk¿leme alēĸmalarē kapsamēnda 

gerekleĸtirilmiĸtir. ¥ĵrenci alēĸma kitabēnda verilen yazma yºnergesinde ºĵrencilerden Ķshakpaĸa 

Sarayēônēn ºzelliklerini maddeler halinde yazmalarē ve en ºnemli ºzelliĵini belirtmeleri istenmiĸtir. 

Dijital ºyk¿leme alēĸmasē, iki ºĵrenciden oluĸan eĸli alēĸma ĸeklinde gerekleĸtirilmiĸtir. Ķkinci 

etkinlikte verilen yazma yºnergesinde ºĵrencilerden, ñAnadolu ¦st¿neò adlē metinden ºĵrendiklerini 

ºzetlemeleri ve ºnemli noktalarē vurgulayarak yazmalarē istenmiĸtir.  

Bu etkinlikte ortaya ēkan dijital ºyk¿ler incelendiĵinde; ºĵrencilerin yazēm ve noktalamaya iliĸkin 

kurallara daha ok dikkat ettikleri gºr¿lmektedir. Yazēm kurallarē aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde,  

ºzel isimlerin ilk harfini b¿y¿k yazma ve c¿mleye b¿y¿k harfle baĸlama kurallarēnda hata 

yapmadēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. Noktalama iĸaretleri aēsēndan ise ºĵrencilerin tamamēna yakēnēn nokta 

iĸareti kullandēklarē ve nokta iĸaretinden sonra yazēlan c¿mlelerin ilk harfinin b¿y¿k yazēlmasē kuralēna 

da oĵunlukla uyduklarē belirlenmiĸtir. Kesme iĸareti, iki nokta, tērnak iĸareti, kēsa izgi ve soru iĸareti 

gibi noktalama iĸaretlerinin bazē ºĵrenciler tarafēndan dijital ¿r¿nlerinde ilk kez kullanēldēĵē 

gºr¿lm¿ĸt¿r (bkz. Gºrsel 8). 
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Gºrsel 8. Noktalama iĸaretlerinin kullanēmē (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde oluĸturulan 

ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

C¿mle ve kelime kullanēmē aēsēndan incelendiĵinde, ºĵrenci ¿r¿nlerinde c¿mleler sayē olarak artēĸ 

gºstermekle birlikte ºĵrencilerin daha uzun c¿mleler kurduklarē da gºr¿lmektedir. Seilen kelimeler 

istenilen anlamē vermede yeterli olmakla birlikte c¿mlelerin oĵu da ierik ve anlam akēĸēna uygun 

olarak kullanēlmēĸtēr.  

Kullanēlan ortalama c¿mle sayēsē 13 olmakla birlikte kelime sayēsē 95 olarak belirlenmiĸtir. Kullanēlan 

c¿mle sayēsēnda git gide bir artēĸ olmakla birlikte kullanēlan kelime sayēsēnda ise ciddi bir artēĸ olduĵu 

gºr¿lm¿ĸt¿r. Dijital ºyk¿leme s¿recinde sahne oluĸturma ile s¿re ºgeleri aēlarēndan ¿r¿nler 

incelendiĵinde; dijital ¿r¿nlerin ortalama 11 sahneden oluĸtuklarē ve 87 saniye uzunluĵunda olduklarē 

ortaya ēkmēĸtēr. T¿m ºĵrenci gruplarēnēn sahnelere ses ekleyebildikleri gºr¿lm¿ĸt¿r. Ayrēca sahnelere 

ve yazēlara da efekt verilmiĸtir. Bununla birlikte t¿m ºĵrenci gruplarē sahnelerine fon m¿ziĵi 

ekleyebilmiĸtir. Ķerik aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; oĵu ºĵrencinin yazma yºnergesinde verilen 

yºnergeye uygun ¿r¿nler ortaya koymuĸtur.  

Dºrd¿nc¿ Dijital ¥yk¿ye Ķliĸkin Bulgular (¥yk¿) 

Dºrd¿nc¿ dijital ºyk¿leme alēĸmasē T¿rke ders kitabēnda yer alan ñG¿zel ¦lkem T¿rkiyeò 

temasēndaki ñ¦lkemôin Renkli Haritasēò metnine dayalē olarak gerekleĸtirilmiĸtir. Metin ºyk¿leyici 

metin t¿r¿ndedir. Metinde, ¦lkem adēnda bir kēzēn izdiĵi T¿rkiye haritasē ¿zerinden T¿rkiyeônin 

denizleri, daĵlarē, ērmaklarē, gºlleri ve bazē illeri hakkēnda aēklayēcē bilgiler verilmektedir. Bu coĵrafik 

yerlerin haritalarda hangi renge boyanmasē gerektiĵi de vurgulanmaktadēr. Bu etkinlikte yazma 

yºnergesi bir resim ile birlikte verilmiĸtir. Yºnergede ºĵrencilerden resimdeki konuĸmalarda ve 

tabelalarda geen birleĸik adlarē bulmalarē ve bu birleĸik adlarē kullanarak kēsa bir ºyk¿ ya da oyun 

yazmalarē istenmektedir. Dijital ºyk¿leme alēĸmasē, iki ºĵrenciden oluĸan eĸli alēĸma ĸeklinde 

gerekleĸtirilmiĸtir. ¥ĵrenci alēĸma kitabēnda yer alan etkinlik kapsamēnda gerekleĸtirilen dijital 

ºyk¿leme alēĸmalarēna dayalē olarak oluĸturulan ºĵrenci ¿r¿nleri incelendiĵinde; ºĵrencilerin, yazēm 

ve noktalamaya iliĸkin kurallara olduka fazla dikkat ettikleri gºr¿lmektedir.  

Yazēm kurallarē aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; ºzel isimlerin ilk harfini b¿y¿k yazma ve c¿mleye 

b¿y¿k harfle baĸlama kurallarēna uyduklarē alēĸmalardan anlaĸēlmēĸtēr. Dijital ¿r¿nler incelendiĵinde 

soru eklerine yer verilerek, bu eklerin ayrē yazēldēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r. 

Noktalama iĸaretleri aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; ºĵrencilerin tamamēna yakēnēn nokta iĸareti 

kullandēklarē ve nokta iĸaretinden sonra yazēlan c¿mlelerin ilk harfinin b¿y¿k yazēlmasē kuralēna da 

oĵunlukla uyduklarē gºzlenmiĸtir. Bununla birlikte, oluĸturulan dijital ¿r¿nlerde kesme iĸaretinin 

kullanēm amalarēna uygun olarak yer vermenin arttēĵē gºr¿lm¿ĸt¿r (bkz. Gºrsel 9). ¥ĵrenci 

¿r¿nlerindeki bu geliĸmelerin nedeni olarak yazma s¿recinde anēnda dºn¿t almalarē gºsterilebilir. 

Elektronik ortamda ¿r¿n oluĸtururken bilgisayarēn yanlēĸ yazēmlarda altēnē izmesi ºĵrencilerin 
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dikkatini ekip anēnda d¿zeltme yaptēklarēnē d¿ĸ¿nd¿rebilir.  Bu duruma iliĸkin bir ºĵrenci g¿nl¿ĵ¿ne 

ĸu ifadeleri yazmēĸtēr:  

ñOrada iml© hatalarē falan direkt olarak d¿zg¿n ĸekilde yazēldēĵē ēkēyor bilgisayarda. Ben 

yanlēĸ yazsam da bilgisayar beni uyarēyor. Bu kelimeyi ben bºyle biliyordum, bak doĵrusu 

buymuĸ, bºyleymiĸ diye d¿ĸ¿n¿yorum. Hatalarēmēn hemen ºn¿me d¿zg¿n bir ĸekilde yazēlmēĸ 

hali ēkēyor ya. Anēnda d¿zeltme. Ben ºyle yazmak isterken baĸka t¿rl¿ karĸēma ēkēyor. Ben 

bunu bºyle bilmiyordum falan. Hatamē anēnda d¿zeltiyorum  (¥.G. 7, 25.05.2017).ò 

   

Gºrsel 9. Kesme iĸaretinin doĵru kullanēmē (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde oluĸturulan 

ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

C¿mle ve kelime kullanēmē aēsēndan incelendiĵinde; ºĵrenci ¿r¿nlerinde kullanēlan ortalama c¿mle 

sayēsē 15 olmakla birlikte kelime sayēsē 100 olarak hesaplanmēĸtēr. Kullanēlan c¿mle ve kelime 

sayēsēnda artēĸ olduĵu gºr¿lmektedir. Dijital ¿r¿nlerde baĵla kullanēmēna yer verildiĵi ayrēca uzun 

c¿mleler kurularak anlatēmēn g¿lendirilmek istendiĵi de gºr¿lm¿ĸt¿r (bkz. Gºrsel 10). 

   

Gºrsel 10. Baĵla kullanēmē ve uzun c¿mle ºrnekleri (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Dijital ¿r¿nlerde oluĸturulan c¿mlelerde, bazē ºĵrencilerin sebep sonu iliĸkilendirmesine yºnelik 

anlatēmlara yer verdikleri gºr¿lm¿ĸt¿r (bkz. Gºrsel 11).  ¥ĵrenci alēĸma kitabēnda yer alan yazma 

etkinliklerinde, ºĵrencilerden yazdēklarēnda sebep-sonu iliĸkisine dikkat etmeleri vurgulanmēĸtēr. Bu 

durum s¿re ierisinde ºĵrenci ¿r¿nlerine yansēmēĸtēr.  
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Gºrsel 11. Sebep sonu belirten ifadeler (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde oluĸturulan 

ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Bu etkinlilkte, ºĵrencilerin ºyk¿lerinde karakter, yer ve zaman ºgelerine yer verdikleri gºr¿lm¿ĸt¿r.  

Dijital ºyk¿leme s¿recinde sahne oluĸturma ile s¿re ºgeleri aēlarēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; dijital 

¿r¿nlerin ortalama 12 sahneden oluĸtuklarē ve 90 saniye uzunluĵunda olduklarē belirlenmiĸtir. T¿m 

ºĵrenci gruplarēnēn sahnelere ses, fon m¿ziĵi ve efekt ekleyebildikleri gºr¿lm¿ĸt¿r. Ķerik aēsēndan 

¿r¿nler incelendiĵinde; ºĵrencilerin yazma yºnergesinde verilen yºnergeye uygun ¿r¿nler ortaya 

koyduĵu gºr¿lm¿ĸt¿r. Dijital ¿r¿nlerde kullandēklarē karakterlere verdikleri isimlerin seiminde 

birleĸik isimlere kolaylēkla ve hatasēz yer vermiĸlerdir. ¦r¿nlerde ºĵrenciler kendi belirledikleri ve 

Google Gºrsellerden indirdikleri resimleri sahnelerine eklemiĸlerdir (bkz. Gºrsel 12). 

Gºrsel 12. Birleĸik isimlerin ¿r¿nlerde kullanēmē (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Beĸinci Dijital ¥yk¿ye Ķliĸkin Bulgular (Bilgilendirici Metin) 

Beĸinci dijital ºyk¿leme alēĸmasē, T¿rke ders kitabēnda yer alan ñSaĵlēk ve ¢evreò temasēndaki 

ñG¿m¿ĸ T¿yl¿ Martēò metnine dayalē olarak gerekleĸtirilmiĸtir. Metin bilgilendirici metin t¿r¿ndedir. 

Metinde petrol tankerlerinin, denizi kirleterek evre sorunlarēna neden olduklarē ve bu kirlilikten deniz 

canlēlarēnēn nasēl etkilendikleri anlatēlmaktadēr. G¿m¿ĸ t¿yl¿ bir martēnēn da avlanērken denize 

d¿ĸmesine ve her tarafēnē kaplayan petrolden kurtulma abasēna metinde yer verilmiĸtir. ¥ĵrenci 

alēĸma kitabēndaki etkinliĵin yazma yºnergesinde ñKanatlarē onu daha ileriye gºt¿rmeyi reddettiò 

c¿mlesi verilerek metni istedikleri sonuca gºre tamamlamalarē istenmektedir.   

¥ĵrenci alēĸma kitabēnda yer alan etkinlik kapsamēnda gerekleĸtirilen dijital ºyk¿leme alēĸmalarēna 

dayalē olarak oluĸturulan ºĵrenci ¿r¿nleri incelendiĵinde; ºĵrencilerin, yazēm ve noktalama kurallarēnē 

dikkate aldēklarē, baĵlayēcē kelimelerle artēk uzun c¿mleler kurarak kendilerini ifade ettikleri 

gºr¿lmektedir.  

Yazēm kurallarē aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde, ºzel isimlerin ilk harfini b¿y¿k yazma ve c¿mleye 

b¿y¿k harfle baĸlama kurallarēna uyduklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. Dijital ¿r¿nler incelendiĵinde baĵlalara yer 

verildiĵi, bunlarēn ek olmadēĵēnēn ayrēmēna varēlarak ayrē yazēldēĵē Gºrsel 13ôte gºr¿lm¿ĸt¿r.  
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Gºrsel 13. Baĵlalarēn doĵru yazēmē (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde oluĸturulan ºĵrenci 

dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Noktalama iĸaretleri aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; ºĵrencilerin ¿r¿nlerinde nokta iĸareti 

kullandēklarē ve nokta iĸaretinden sonra yazēlan c¿mlelerin ilk harfinin b¿y¿k yazēlmasē kuralēna 

uyduklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. Dijital ¿r¿nlerde sahnelerin akēĸēna baĵlē olarak soru c¿mlelerine yer verdikleri 

ve c¿mlelerin sonunda soru iĸareti kullandēklarē gºr¿lm¿ĸt¿r. 

C¿mle ve kelime kullanēmē aēsēndan incelendiĵinde, ºĵrenci ¿r¿nlerinde kullanēlan ortalama c¿mle 

sayēsē 17 olmakla birlikte, kelime sayēsē 115 olarak gºr¿lm¿ĸt¿r. Ayrēca dijital ¿r¿nlerde baĵlayēcē 

kelimeler aracēlēĵēyla kēsa c¿mlelerin birleĸtirilip, uzun c¿mle halinde kullanēldēklarē ve daha g¿l¿ 

anlatēmlara yer verildiĵi gºr¿lm¿ĸt¿r (bkz. Gºrsel 14). Ayrēca T¿rke dersi s¿recinde ºĵrencilerin 

yazma etkinliĵini sabērsēzlēkla beklemeleri, araĸtērmacē g¿nl¿ĵ¿ne ĸu ĸekilde yansēmēĸtēr: 

ñYazma etkinliklerini iple ekiyorlar. Dersin baĸēnda bilgisayarēmēzē aalēm mē, ne zaman 

aacaĵēz sorularēnēn ardē arkasē kesilmiyor. Yazma etkinliĵinin bir an ºnce baĸlamasē iin 

sabērsēzlanēyorlar (A.G. 25, 20.05.2017).ò 

¥ĵrencilerden birinin bu konuda ºĵrenme g¿nl¿ĵ¿ne yazdēĵē ifadeler ĸu ĸekildedir: 

ñBug¿n bayaĵē heyecanlandēm ¿nk¿ hayalimdeki her ĸeyi orada izgi film olarak 

yapabiliyorum. Evde ºyk¿lerime devam etmek istiyorum ama okulda yapmamēz gerekiyor. Ben 

evde hayal etmeye devam ediyorum (¥.G.10, 22.05.2017).ò 

Gºrsel 14. Baĵla kullanēmē ve uzun c¿mle ºrnekleri (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde 

oluĸturulan ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 
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Dijital ¿r¿nlerde oluĸturulan c¿mlelerde, ºĵrencilerin sebep sonu iliĸkilendirmesine yºnelik 

anlatēmlara daha fazla yer verdikleri gºr¿lm¿ĸt¿r (bkz. Gºrsel 15). 

Gºrsel 15. Sebep sonu belirten ifadeler (ñhttps://goanimate.com/ò adlē internet sitesi ¿zerinde oluĸturulan 

ºĵrenci dijital ¿r¿nlerinden alēnmēĸtēr.) 

Dijital ºyk¿leme s¿recinde sahne oluĸturma ile s¿re ºgeleri aēlarēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; dijital 

¿r¿nlerin ortalama 13 sahneden oluĸtuklarē ve 96 saniye uzunluĵunda olduklarē belirlenmiĸtir. T¿m 

ºĵrenci gruplarēnēn sahnelere ses ve fon m¿ziĵi ekleyerek, sahnelere ve yazēlara efekt verdikleri 

gºr¿lm¿ĸt¿r.  

Ķerik aēsēndan ¿r¿nler incelendiĵinde; ºĵrenci alēĸma kitabēnda yer alan yazma yºnergesinde 

istenilenlere uygun ¿r¿nler ortaya konmuĸtur. Bu baĵlamda ºĵrencilerin, baĵlalar aracēlēĵēyla kēsa 

c¿mleleri birleĸtirip uzun c¿mle oluĸtruduklarē belirlenmiĸtir.  

Dijital ºyk¿leme s¿recinde yaptēklarē alēĸmalarda ºĵrenciler, hik©ye unsurlarēnēn kullanēmēna daha 

fazla yer vermekte ve bu ºgeleri amaca uygunluk aēsēndan daha dikkatli seerek kullanmaktadērlar. 

¥ĵrenciler, bu konuya iliĸkin g¿nl¿klerinde ĸu ifadelere yer vermiĸlerdir: 

ñArtēk hik©ye yazmayē seviyorum. Dijital ºyk¿ oluĸtururken bunu sahnelerden ºĵrendim. Ben 

unutsam da o bana hatērlatēyor. Hik©ye oluĸturma eskiden de iyiydi ama bu sefer daha ok iyi 

oldu her ĸeyi ºĵrendik (¥.G. 11, 23.05.2017).ò 

ñHik©ye kahramanlarēna az dikkat ediyordum ama ĸimdi Goanimate sitesinde ok dikkat 

ediyorum. Hem kahramanlarē bulmak ok eĵlenceli sonra olayē zihnimde canlandērēp mek©nē 

seiyorum (¥.G. 2, 22.05.2017).ò 

ñEĸyayē koyarken ve sahneyi yaparken karakter, mek©n onlara dikkat ediyorum artēk. ¢¿nk¿ 

olayēn belli bir mantēĵēnēn olmasē lazēm (¥.G. 9, 24.05.2017).ò 

Uygulama s¿reci bir b¿t¿n olarak deĵerlendirildiĵinde, ilk dijital ºyk¿leme ¿r¿n¿ ile son dijital 

ºyk¿leme ¿r¿n¿ arasēnda c¿mle ve kelime sayēlarē aēlarēndan farklēlēk olduĵu gºr¿lmektedir (bkz. 

ķekil 2, ķekil 3). ¦r¿nler c¿mle sayēsē aēsēndan incelendiĵinde, grafikte d¿zenli bir artēĸ olduĵu ķekil 

2ôde gºr¿lmektedir: 
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ķekil 2. Dijital ºyk¿lerde c¿mle sayēsē 

Uygulama s¿recinde ºĵrenci ¿r¿nleri incelendiĵinde, dijital ¿r¿nlerin yazma ve teknoloji boyutlarēnda 

geliĸmeler olduĵu gºr¿lmektedir.   

ķekil 3. Dijital ºyk¿lerde kelime sayēsē 

Dijital ºyk¿leme s¿recinde ºĵrenci ¿r¿nleri incelendiĵinde, ilk dijital ºyk¿leme ¿r¿n¿ ile son dijital 

ºyk¿leme ¿r¿n¿ arasēnda sahne sayēlarē ve video s¿releri aēlarēndan farklēlēk olduĵu gºr¿lmektedir. 

¦r¿nler, sahne sayēlarē ve video s¿releri aēlarēndan incelendiĵinde, grafikte d¿zenli bir artēĸ olduĵu 

gºr¿lmektedir (bkz. ķekil 4 ve ķekil 5).   

 

 

 

 

 

 

ķekil 4. Dijital ºyk¿lerde sahne sayēsē 
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ķekil 5. Dijital ºyk¿lerde s¿re (sn) 

Sahne sayēsē ve video s¿resinde gerekleĸen artēĸēn, s¿re ierisinde beĸ farklē metin ile gerekleĸtirilen 

dijital ºyk¿leme alēĸmalarēnda ºĵrencilerin bilgisayar aēp kapama, dosya ama-kapatma-taĸēma-

kaydetme, fare kullanma gibi temel teknolojik yeterliliklerinde geliĸmeler saĵlamasē olarak 

d¿ĸ¿n¿lebilir. Davis (2004), yaptēĵē bir alēĸmada dijital ºyk¿ ile ºĵrencilerin eĸitli teknik aralarla 

ilgili yeterlik elde ettiklerini ortaya koymuĸtur. Bununla birlikte internete girme, resim ve m¿zik 

kullanma, ses kaydē yapma, klavye bilgisi gibi becerilerinin s¿re ierisinde geliĸmesi oluĸturulan 

sahne sayēsē ve video s¿resindeki d¿zenli artēĸēn nedeni olarak gºsterilebilir. Bu s¿re ierisinde 

ºĵrencilerin, teknolojik yeterliklerinde geliĸmeler olduĵu d¿ĸ¿n¿lebilir.   

Sonu, Tartēĸma ve ¥neriler 

Ķlkokul 4. sēnēf ºĵrencilerinin dijital ºyk¿leme alēĸmalarēyla ¿rettikleri dijital ¿r¿nleri betimlemeyi 

amalayan bu araĸtērmada, dijital ºyk¿lemenin yazma becerilerini geliĸtirmede etkili bir ara 

olabileceĵi ortaya konmuĸtur. Dijital ºyk¿ uygulamalarē ºĵrencilerin sadece yazma becerilerini deĵil 

teknolji kullanēm becerilerini de desteklemektedir. T¿rke derslerinde web tabanlē dijital ºyk¿ 

kullanēmē ºĵrencilerin teknolojiyi gerek sēnēf iinde gerekse sēnēf dēĸēnda verimli bir biimde 

kullanmasēna katkē saĵlamaktadēr.  

Bu araĸtērma ile dijital ºyk¿ oluĸturmanēn; ºĵrencilerin noktalama iĸaretlerini kullanma, kelime ve 

c¿mle bilgisi yeterlikleri ile bu becerilerini geliĸtirerek geleneksel yazma uygulamasēndan farklē olarak 

kullanēlabilecek bir ara olduĵu belirlenmiĸtir. Dijital ¿r¿nler, biimsel nitelikler (kelimelerin yazēm 

kurallarēna uygunluĵu, noktalama iĸaretleri)  ve ierik (d¿ĸ¿nceler, tutarlēlēk, hik©ye ºgeleri, yºnergeye 

uygun yazma) ile c¿mle ve kelime kullanēmē bakēmēndan deĵerlendirilmiĸtir. ¥ĵrencilerin dijital 

¿r¿nlerinde yazēm kurallarē ve noktalama iĸaretlerinin kullanēmē boyutlarēnda geliĸmeler olduĵu ortaya 

konmuĸtur. Benzer ĸekilde ¿r¿nlerde kullanēlan karakterler, mek©n, problem gibi hik©ye ºgelerini; 

ºĵrencilerin s¿re ierisinde geliĸtirdikleri gºr¿lm¿ĸt¿r. Ayrēca, araĸtērmanēn uygulama s¿recinde 

dijital ¿r¿nlerde kullanēlan kelime sayēsē ve c¿mle sayēsēnēn artēĸ gºsterdiĵi, daha uzun ve kapsamlē 

c¿mleler yazēldēĵē, c¿mleler arasēnda sebep sonu iliĸkileri kurulduĵu, baĵlalara yer verildiĵi 

belirlenmiĸtir.  T¿rkiyedeôki araĸtērmalar, ºĵrencilerin pek oĵunun yazēlē anlatēm becerilerinin zayēf 
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olduĵunu gºstermektedir. Yapēlan bu araĸtērmalarda, en fazla karĸēlaĸēlan yazma sorunlarēnēn biimsel 

aēdan; noktalama iĸaretlerinin kullanēlmamasē, c¿mleye b¿y¿k harfle baĸlanēlmamasē, 

harf/hece/kelime eksik yazēlmasē, ierik aēsēndan ise yazēlarda mantēksal bir b¿t¿nl¿ĵ¿n 

oluĸturulamamasē, paragraf b¿t¿nl¿ĵ¿n¿ saĵlayan c¿mleler arasēnda d¿ĸ¿nce ve anlatēm b¿t¿nl¿ĵ¿n¿n 

kurulamamasē, paragraflar arasēnda mantēklē baĵlar kurulamamasē ve yazēlē anlatēm becerileri 

bakēmēndan kºy ile kent ºĵrencileri arasēnda anlamlē derecede bir fark olduĵu sonularē ortaya 

ēkmēĸtēr (¥nder, 2009; Alkan, 2007; Demir, 2000). Bu araĸtērmadan elde edilen sonular, T¿rke dersi 

yazma ºĵrenme alanē iinde teknoloji ve oklu medya aralarēnēn kullanēmēnēn ºĵrencilerin yazma 

becerilerini olumlu yºnde etkilediĵini gºstermektedir. Xin (2013) yaptēĵē alēĸmada, dijital ºyk¿leme 

ile ºĵrencilerin yazēlarēndaki toplam kelime sayēsēnda, tam c¿mle sayēsēnda ve doĵru kelime sayēsēnda 

geliĸmeler yaĸandēĵēnē belirlemiĸtir. Campbellôēn (2012) yaptēĵē alēĸmada, ºĵrenciler y¿ksek nitelikli 

¿r¿nler ortaya ēkarmēĸlar ve zamanla daha uzun ve daha karmaĸēk ºyk¿ler ortaya ēkararak yazma 

becerilerini geliĸtirmiĸlerdir. Benzer bir ĸekilde Yama (2015) tarafēndan yapēlan alēĸmanēn 

sonucunda, yazma niteliĵi aēsēndan fikirler, organizasyon, kelime seimi, c¿mle akēcēlēĵē ve yazēm alt 

boyutlarēnda geliĸmeler olduĵu ve yazēlan metinlerdeki hik©ye ºgelerinde ve kullanēlan kelime 

sayēsēnda artēĸ olduĵu belirlenmiĸtir. ¥zerôin (2016) yaptēĵē alēĸmanēn sonularē, dijital ºyk¿ 

anlatēmēnēn kelime ºĵretiminde deĵerli ve etkili bir yaklaĸēm olabileceĵini gºstermiĸtir. Yapēlan diĵer 

bir alēĸmada, dijital ºyk¿ anlatēmēnēn ºĵrencilerin yazma becerilerinde geliĸme olduĵu sonucuna 

ulaĸēlmēĸtēr (¢ēralē, 2012). Karakoyun (2014) yaptēĵē alēĸmada dijital ºyk¿leme etkinliklerinin 21. 

y¿zyēl becerilerini geliĸtirdiĵi sonucuna ulaĸmēĸtēr. Bu araĸtērmanēn sonularē ile dijital ºyk¿lerin, 

ºĵrencilerin yazma becerilerinin geliĸimi ¿zerine yapēlan diĵer araĸtērma sonularē birbiriyle 

ºrt¿ĸmektedir.  

Araĸtērma sonularē gºz ºn¿nde bulundurulduĵunda, geleneksel anlamda okuma ve yazma alēĸmalarē 

yerine evrimii ortamlarda okuma ve yazma alēĸmalarē, interneti ºĵrenme aracē olarak etkin bir 

ĸekilde kullanma ve ok biimli metinler oluĸturma gibi uygulamalarēn ºĵrenme ortamēnda iĸe 

koĸulmasē ºĵrencilerin yazma becerilerini geliĸtirecektir. Dijital ºyk¿leme alēĸmalarēnda, ºĵrencilerin 

hazērbulunuĸluk d¿zeyleri, yazma etkinliklerinin seimi, ºĵretmenlerin bu konudaki yetkinlikleri, 

okulun sunduĵu teknolojik imk©nlar s¿reci etkileyen deĵiĸkenler olarak belirlenmiĸtir.  

T¿rke derslerinde dijital ºyk¿leme alēĸmalarēna gemeden bu deĵiĸkenlerin kontrol edilmesi s¿recin 

iĸlevsel bir biimde y¿r¿t¿lmesinde etkili olacaktēr. Aynē zamanda dijital ºyk¿leme s¿recinin yazma 

etkinliklerine ayrēlan s¿renin ºtesine getiĵi dikkate alēnarak planlamalar yapēlmalēdēr. 

  



                 Cilt  6 / Sayē 3, 2018  

Eĵitimde Nitel Ara ĸtĕrmalar Dergisi - ENAD  

Journal of Qualitative Research in Education - JOQRE 

 
  

225 
 

Kaynaklar / References 

Abou Shaaban, S. S. (2015). The effects of digital storytelling, storytelling and storyreading on enhancing 

Palestinian ninth gradersô paragraph writing skills. European Journal of Educational Studies, 7(1), 23-

34. 

Alkan, Z. N. (2007). Ķlkºĵretim beĸinci sēnēf ºĵrencilerinin yazēlē anlatēm hatalarē .Yayēnlanmamēĸ Y¿ksek 

Lisans Tezi. Eskiĸehir Osmangazi ¦niversitesi, Eskiĸehir. 

Baki, Y. (2015). Dijital ºyk¿lerin altēncē sēnēf ºĵrencilerinin yazma s¿recine etkisi. Yayēnlanmamēĸ Doktora Tezi, 

Atat¿rk ¦niversitesi, Erzurum. 

Banaszewski, T. M. (2005). Digital storytelling: Supporting digital literacy in grades 4-12. Yayēnlanmamēĸ 

Y¿ksek Lisans Tezi, Georgia Institute of Technology. 

Barrett, H. (2009). How to create simple digital stories.  http://electronicportfolios.com/digistory/howto.html 

(Eriĸim: 27.06.2017). 

Campbell, T., (2012). Digital storytelling in an elementary classroom: going beyond entertainment. Procedia - 

Social and Behavioral Sciences, 69, 385-393. 

Chung, S. K. (2006). Digital storytelling in integrated arts education. The International Journal of Arts Education. 

4 (1), 33-63. 

Creswell, J. W. (2013). Nitel araĸtērma yºntemleri: beĸ yaklaĸēma gºre nitel araĸtērma ve araĸtērma 

deseni. Ankara: Siyasal Kitabevi. 

¢ēralē, H. (2014). Dijital hik©ye anlatēmēnēn gºrsel bellek ve yazma becerisi ¿zerine etkisi. Yayēnlanmamēĸ 

Y¿ksek Lisans Tezi, Hacettepe ¦niversitesi, Ankara. 

Davis, A. (2004). Co-authoring identity: Digital storytelling in an urban middle school. Then: Technology, 

Humanities, Education, & Narrative, 1(1), 1. 

Demir, K. (2000). Yazēlē anlatēm becerileri bakēmēndan kºy ve kent beĸinci sēnēf ºĵrencilerinin durumu. 

Yayēnlanmamēĸ Y¿ksek Lisans Tezi. ¢anakkale On Sekiz Mart ¦niversitesi, ¢anakkale. 

Demirer, V. (2013). Ķlkºĵretim e-ºyk¿leme kullanēmē ve etkileri. Yayēnlanmamēĸ DoktoraTezi, Necmettin 

Erbakan ¦niversitesi, Konya. 

Dogan, B. and Robin, B. (2009). Educational uses of digital storytelling: Creating digital storytelling contests for 

K-12 students and teachers. In I. Gibson, R. Weber, K. McFerrin, R. Carlsen, & D. Willis (Eds.), 

Proceedings of Society for Information Technology & Teacher Education International Conference 

2009 (ss. 633-638). Chesapeake, VA: AACE. 

Foley, L. M. (2013). Digital storytelling in primary-grade classrooms. Unpublished  Doctoral Dissertation, 

Arizona State University, Pheonix. 

Green, M. R. (2011). Teaching the writing process through digital storytelling in pre-service education 

Unpublished Doctoral Dissertation. University of Texas A&M: USA. 

Kahraman, ¥. (2013). Dijital hik©yecilik metoduyla hazērlanan ºĵretim materyallerinin ºĵrenme dºng¿s¿ giriĸ 

aĸamasēnda kullanēlmasēnēn fizik dersi baĸarēsē ve motivasyonu d¿zeyine etkisi.  Yayēnlanmamēĸ 

Doktora Tezi, Balēkesir ¦niversitesi, Balēkesir. 

Karakoyun, F. (2014). ¢evrimii ortamda oluĸturulan dijital ºyk¿leme etkinliklerine iliĸkin ºĵretmen adaylarē ve 

ilkºĵretim ºĵrencilerinin gºr¿ĸlerinin incelenmesi. Yayēnlanmamēĸ Doktora Tezi, Anadolu ¦niversitesi, 

Eskiĸehir. 

Kulla-Abbott, T. M. (2006). Developing literacy practices through digital storytelling.  Yayēnlanmamēĸ Doktora 

Tezi, University of Missouri, St. Louis. 



                                                        Volume 6 / Issue 3, 2018 

Eĵitimde Nitel Ara ĸtĕrmalar Dergisi - ENAD  

Journal of Qualitative Research in Education - JOQRE 

 
 

226 
 

McLellan, H. (2006). Digital storytelling in higher education. Journal of Computing in Higher Education, 19(1), 

65-79. 

MEB. (2009). Ķlkºĵretim T¿rke dersi ºĵretim programē ve kēlavuzu (1-5. Sēnēflar). Ankara: Mill´ Eĵitim 

Bakanlēĵē Yayēnlarē. 

MEB. (2015). Ķlkºĵretim T¿rke dersi ºĵretim programē ve kēlavuzu (1-8. Sēnēflar). Ankara: Mill´ Eĵitim 

Bakanlēĵē Yayēnlarē. 

Ohler, J. (2013). Digital storytelling in the classroom: New media pathways to literacy, learning, and creativity. 

Thousand Oaks, CA: Corwin. 

¥nder, N. (2009). Ķlkºĵretim okullarē 3. sēnēf ºĵrencilerinin konuĸma ve yazma sorunlarē (Bitlis ºrneĵi) 

Yayēnlanmamēĸ Y¿ksek Lisans Tezi. Abant Ķzzet Baysal ¦niversitesi, Bolu. 

¥zer, M. (2016). Dijital hik©ye anlatēmēnēn kelime ºĵrenme ve akēlda tutmadaki rol¿: Harran ¦niversitesiônde 

bir durum alēĸmasē. Yayēnlanmamēĸ Y¿ksek Lisans Tezi, ¢aĵ ¦niversitesi, Mersin. 

Patton, M. Q. (2014). Nitel araĸtērma ve deĵerlendirme yºntemleri. (B¿t¿n M. ve Demir B. S. ¢ev. Ed.). Ankara: 

Pegem Akademi. 

Robin, B. (2006). The educational uses of digital storytelling. Technology and teacher education annual, 1, 709. 

Robin, B. (2008). Digital storytelling: A powerful technology tool for the 21st century classroom. Theory Into 

Practice, 47(3), 220-228. doi: http://dx.doi.org/10.1080/00405840802153916 

Sadēk, A. (2008). Digital storytelling: A meaningful technology-integrated approach for engaged student learning. 

Educational Technology Research and Development, 56(4), 487-506. 

Smeda, N., Dakich, E., & Sharda, N. (2010). Developing a framework for advancing e-learning through digital 

storytelling. In IADIS International Conference e-learning (ss. 169-176). 

Stojke, A. E. (2009). Digital storytelling as a tool for revision. Unpublished Doctoral Dissertation, Oakland 

University, Rochester, Michigan. 

Tolisano, S. (2008). Digital storytelling part II. Langwitches [Blog mesajē]. 

http://langwitches.org/blog/2008/04/25/digital-storytelling-part-ii/  adresinden eriĸilmiĸtir. 

Xin, J. (2013). Using digital stories in writing instruction for secondary students with disabilities. In 2013 

International Conference on Educational Research and Sports Education (ss.191-192). 

Yama, A. (2015). Ķlkokul ¿¿nc¿ sēnēf ºĵrencilerinin yazma becerilerinin geliĸiminde dijital hik©yelerin etkisi. 

Yayēnlanmamēĸ Doktora Tezi, Gazi ¦niversitesi, Ankara. 

Y¿ksel, P. (2011). Using digital storytelling in early childhood education: A phenomenological study of teachersô 

experiences. Unpublished Doctoral Dissertation, Middle East Technical University, Ankara. 

 

Yazarlar  Ķletiĸim 

Gºkhan DAYAN, Milli Eĵitim Bakanlēĵēna baĵlē bir 

devlet okulunda m¿d¿r yardēmcēsē olarak gºrev 

yapmaktadēr. 

Gºkhan DAYAN, gokhandayan@yahoo.com 

Dr. Pēnar GĶRMEN, Eĵitim Fak¿ltesi Sēnēf Eĵitimi 

alanēnda gºrevli ºĵretim ¿yesidir. ¢alēĸma alanlarē 

arasēnda T¿rke eĵitimi, dil ºĵretimi yer almaktadēr. 

 

Do. Dr. Pēnar GĶRMEN, Eskiĸehir Osmangazi 

¦niversitesi, Eĵitim Fak¿ltesi, Temel Eĵitim Bºl¿m¿, 

Meĸelik Yerleĸkesi, 26480 Eskiĸehir / TURKIYE  

e-posta: pgirmen@gmail.com   

 

http://dx.doi.org/10.1080/00405840802153916
http://langwitches.org/blog/2008/04/25/digital-storytelling-part-ii/
mailto:gokhandayan@yahoo.com
mailto:pgirmen@gmail.com


                 Cilt  6 / Sayē 3, 2018  

Eĵitimde Nitel Ara ĸtĕrmalar Dergisi - ENAD  

Journal of Qualitative Research in Education - JOQRE 

 
  

227 
 

Summary 

Purpose and Significance. Digital storytelling is a presentation of digital elements such as text, image, 

video and audio as a multimedia presentation in an electronic environment esthetically (Chung, 2006). 

Digital storytelling consists of multimedia elements such as image, video music and text. Nowadays, 

due to the changes in learnersô interests and needs, digital storytelling approach has become a powerful 

tool for teachers and students in educational settings (Robin, 2006, 2008). In various researches based 

on digital story to learners in learning environment, it points out that digital stories enrich learning 

environments and experiences. (Sadēk, 2008), develop exploratory, technical, presentation, editing and 

writing skills (Doĵan and Robin, 2009), improve academic success, attitude, motivation and learning 

strategies (Kahraman, 2013; Demirer, 2013), and enable students to gain self-confidence (Y¿ksel. 

2011). Digital storytelling is seen as a perception that puts forward the use of media literacy and 

technology in Turkish Language Teaching Program. Statements which take place in achievements at 

different class levels such as ñsupporting the conversation in appropriate situations with multimedia 

tools such as visuals, graphics etc.ò and ñusing drawing, graphics, visuals and other multimedia 

elements to enhance narration.ò demonstrate that digital competence skills are at forefront for the use 

of technology and media tools (MEB, 2015). In that context, within the scope of the research, it is 

thought that the realization of writing activities in Turkish lesson by using digital storytelling steps 

would make a significant contribution to the achievement of the use of technology, media literacy and 

media tools. The aim of this research is to describe the digital products by students in primary school 

4th grade during Turkish course writing. In response to this basic aim, following questions were asked: 

How is the development of the quality of digital products created by students? 

How is the reflection of storytelling activities to studentsô writing skills? 

Methodology. In this research, a special case of digital story and writing reflections are described 

considering cause and effect relationships. As it deals with digital fictions as a single unit of analysis, 

the research is carried out with a holistic single design at the special case in the study. Case study 

design is a qualitative approach which is data collection of a limited and updated system in real life in 

depth by means of multiple information sources in a given time ( Creswell, 2013). Research data are 

collected by means of full participant observations, researcher diaries, students diaries and students 

digital products. 

Participants. With a critical state sampling method, which is one of the purposeful sampling types, 

working group of the study established a primary school where the children of families living in rural 

areas in Eskiĸehir have been educated. The study was carried out in this primary school which is 18 km 

away from the center of Eskiĸehir province in the second semester of 2016-2017 academic year. 

Participants of the study are 10 students including 4 girls and 6 boys in 4th grade elementary school. 

Considering current achievements from previous year, it is assumed that students at the 

implementation class level know the basic elements (heroes, place, time, event etc.) which should be in 

the story when determining the class level to be implemented. In other words, the 4th grade students 

were selected with the idea of providing level of readiness for the digital storytelling research and 

necessary competencies for the implementation. It was supposed that students selected as the studyôs 

working group had a basic information technology skills as well as the ability to write a story for the 

digital storytelling study. Critical situations refer to the situations that emphasize an important thing 

explicitly or that are important in one way or another under normal circumstances. The basis of critical 

situation sample is formed by an impression ñIf it is there, it can be anywhere.ò or vice versa ñIf it is 

not there, it will be not be anywhere.ò(Patton, 2014). The reason of the selection of this group from the 
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school which is regarded as medium level in terms of academic success and low level in terms of 

socioeconomic and sociocultural aspects, is the assumption that the digital storytelling activities can be 

realized in other schools if it can be done in this school. 

Collection and Analysis of Data. Content analysis was used to analyze data collection by means of 

researcher diaries, students diaries, observations and documents. At the beginning of the content 

analysis, researcherôs notes in observational applications and students diaries were examined in detail 

and transferred to the computer via the word program. The screen images of all the steps of the digital 

products created by students were taken by the researcher and turned into analysis data. Observation 

and diaries data texts created in an electronic environment are divided into meaningful units, named by 

researchers and created code list. The conceptual of framework of the research was taken into account 

in the coding process. After codes were brought together and examined, common points were found 

between the codes. The collected data were categorized and reached the theme which consists of main 

lines of research findings. The final form was given to the generated code list and the template by 

applying to an expert opinion. 

Conclusion and Discussion. In this study aimed at describing digital products produced by primary 

school 4th grade students through digital storytelling studies, it is shown that digital storytelling is an 

effective tool in improving writing skills. In addition, with this research, it is determined that creating a 

digital story will help students use punctuation marks and is a tool which can be use differently from 

traditional writing practice by improving their skills with vocabulary and sentence competences. It is 

seen that elements used in digital products such as characters, place, main idea, problem have advanced 

in the process. Also, in the process of the research, it is determined that number of words and sentences 

used in digital products increase, longer and more comprehensive sentences are written, cause and 

effect relations are made among sentences and conjunctions are used. In Xinôs study (2013), he 

determined that learners have an improvement on total number of words, sentences and correct number 

of words in their texts. In the Campbellôs study (2012), students create high quality products and 

improve their writing skills by producing longer and more complex stories overtime. Similarly, it is 

determined that there is an improvement in ideas, organization, word selection, sentence fluency and 

writing sub-dimensions in terms of writing quality and a development in story elements, number of 

words in the text as a result of study done by Yama (2015). The results of ¥zerôs study (2016) show 

that digital storytelling can be a valuable and effective approach to vocabulary teaching. The result of 

this research matches up with the results obtained in other studies on how students improve their 

writing skills. When research results are taken into consideration, applications such as online reading 

and writing studies instead of traditional ones, effective use of the Internet as a learning tool and 

multiform text writing will improve studentsô writing skills in the learning environment. 

 

  


